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Durchlauchtigster Koniglicher Prinz,

Kéniglicher Prinz und Herr!

EW. Kéniglichen Hoheit wage ich, in tiefster Ehnfurcht
eine Arbeit zti Fiilsen %u legen, 2u deren 6fféntlichen Be-
kanntmachung mich der alerh6chsten und. hﬁchsben. Qctoe
ausgesprochene Beifall ermuntarte. =~ . - .
Ew.: Koniglichen Hoheit verdanke ich die Unterstiiz-
zung, welche diesem Unternehmen zu Theil geworden
ist, und welche mir die Mittel verliech, dem vorgestebkten
~ Ziele mich zu nahern. .
Mochten Ew. Kéniglichen Hoheit den Fleifs und die
Sorgfalt, welche diesem Gegenstande gewidmet worden sind,
als einen schwachen Beweis meiner Dankbarkeit gnadigst




/

adfzunelimen’ geruhén ubd die Verstoh®rmg géstattch wol-
len, dals ich unausgesstat alle meine Krifte aufbieten
werde, die Gefithle der tiefsten Ehrburcht an 1 den Tag-zu
legen , mit denen ich verharre

Ew. Konlghchen Hoheit

. 4»:ﬁ,€!'|'it!: . o
den 2ten October 1824.

unterthdnigster - -

. ] A  won ReifSwita. -



"Vorred e

Dxe Idee, Begebenheiten des Krieges bildlich darzustellen, ist
in der dltern und neuwen Zeit vielfach erfafst und zum Gegenstand
des Nachdenkens geworden.

Homers Helden spielten die ,,TETTEIA” mit 5 flachen Steinen,
am die damaligen in klemén*“ﬁbtheﬂungen statthabenden Kampfe
bildlieh ddrzistellen. '

Eine mehr vorgeschrittene Kriegskunst der Romer, gab dem
Lusus Latruncalorum seinen Ursprung und der Phalaux geschlos-
sener Legionen drang auch in diesem Spiele in die Mandra oder
Verschanzungen des Gegners vor. Auch die Streitwagen waurdem
in dem Abacus des Nero dargestellt, und fur dieses Bild waren
Bernstein und andere edele Massen nur gut genug, um die Gem-
meos Nostes darzustellen.

Auch die orientalische Schlachtordnung und die Kriegskunst
der Morgenlinder sind von den Braminen in Form von Spielen
dargestellt worden. |

Der Krieg des Mlttelalters war weniger dnrch Kunst und
Wissenschaft geleitet und den Kampf von Mann gegen Mann, stel-
lenl in dieser Periode die Turnier-Spiele lebendig dar. — Zur Ver:
sinnlichung desselben mit leblosen Figuren fand man daher keine
Veranlassung. Erst als' der Gebrauch der Feuergewehre der Krieg-
fihrung eine neue Richtung gab und Wissenschaft und Kunst eine
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hohere Einwirkung auf den Kampf gewannen, gerieth man auf den
Gedanken, Bewegungen und Angriffe der Truppen in gréfsern und
kleinern Abtheilungen nachzuahmen.

Die grofste Zahl der bekannt gewordenen Erfinder war vor-
ziiglich bemiht, die preler ‘auf den, .Standpunkt eines Ober-Feld-
herrn zu erheben, der mit grofster Machivollkommenheit ausgeriis-
tet, einen ganzen Feldzug durchfithrt,

Kriegs - Ecklirung, Mobilmachung, Mairsche, Verpﬂeg-ﬂ,
Belagertingen, Gefechte, Schlachtén, Erginzing dér Aimee, Hrieds

schlisse u.' s. w. lagen im Gebicte der Spiele. . Hrwiigt man, dafs
hierzu die vollstindigsten statistischen Nachrichten - erfordesliclhi was
ren, dafs wenig und selbst zur Zeit nur unvollsténdige topdgraphi-
sche Terrain-Aufnahmen offendiclt bekanit geworden . bind,; duafs
die vorhandenen aber mit wenigen Ausnahmen, z. B. der grolsen
topogtaphiselsen ity wor Semirverr<dn-dyirroyy-desn-Beredt 1 cf-
nem hinreichend grofsen Malsstabe darstellen, um kleinere Abthei-
lungen, welche in dem wirklichen Kriege so oft entscheidend ein-
wirken, dem men3chlichen Auge bemerkhgr aussudricken; so wird
man --die ‘Schwierigkeit einseheti, welche diesem Unternéhmen ent:
gegenstand und dessen Gelingen unmoglich machte. Wollte man
aber das Terrain idealisiren und auf solche Annahmen eine Aufgabe
grunden, so -erfordert dies Vorarbeiten und Studien, welche Jahre
lang vorangehen mulsten, bevor man zur Ausfilirung gelangte: ‘denn
es war alsdann nothig, die Topographie und Statistik jenes inyma-
giniren Kriegs Schauplatzes so fleifsig zu studiren, wie es die Kennt-
nils jedes wirklich vorhandenen erforderte. Ueberdem mulste das
erfundene Terrain in einem sehr grolsen Malsstabe gezelchnet wer
den, welches unendliche Kosten erforderte. SEEN

Alle diese Schwierigkéiten mdgen wohll gefuihlt wOrden sein,
man g]aubte sie aber umgehen zu kénnen. «
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. ¢Um dies mun recht kriftig ins:Werk zm setzen, wurde das
Terrain in gleicke Quadrate "oder Dreiecke gezwiingt, Fliisse, Seen,
Thiler, Berge, Stidte, Doérfer, Wailder, wanden sich daher abwei-
chend von der Natur in ganzen oder halben rechten Winkeln. In
demselben Verhiltnils mulsten nun auch die Bewegungen, die Be-
stimmung der Walfengattungen, die Wirkung des Feuergewehrs u.
s. w. modificirt werden und so entstanden Apparate und Spielre-
geln, deren Befolgung nichts weniger als ein der WWirklichkeit &hn-
liches Bild entwarfen. :

Mein Vater fafste mit mehreren seiner Freunde die Idee auf,
von der Einrichtung der bisherigen Kriegs-Spiele abzuweichen und
durch einen grofsern Mafsstab des Terrains die Moglichkeit herbei
zu fithren, taktisch so operiren zu kénnen, wie es in. der Wirklich-
keit geschieht. Er beschrinkte sich darauf, aus den Aufgaben,
welche frither in Pausch und Bogen gegeben wurden, einzelne in-
teressante Momente herauszuheben, diese aber genauer zu behandeln.

Als der Unterzeichnete die weitere Ausbildung des Spieles
iibernahm, war das Terrain und die Truppen in einem irrationalen
grofsen Malsstabe von /5.5 dargestellt, die Regeln‘ fur das Gefecht
mit der blanken Waffe, iiber Benutzung der Terrain-Vortheile u.
s. w. noch nicht festgestellt, auch fanden sich viele Unbequemlich-
keiten bei Veranschlagung des Gefechts mit dem Feuergewehr. Nach
mehr als zwolfjibrigen Versuchen und einer vielfachen Umarbextung
erhielt das Spiel endlich die jetzige Gestalt.

Die mir huldreichst angebotene Unterstiitzung Sr. Kéniglichen
‘Hoheit des Prinzen Wilhelm, Sr. Excellenz des General-Lieutenant
von Muffling, so wie mehrerer hohen Generale und Stabs- Offi-
ciere, endlich die trene und kriftige Unterstiitzung meiner Freunde

von denen ich besonders den Lieutenant von Griesheim, von Vink
* %
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und Dannhauer zu nennen-mich verpflichtet halte, brachte das
viel umfassende Werk auf den jetzigen Standpunkt. - ‘

Das Kriegs-Spiel kann mifsbraucht werden, diese Unvollkom—
menbheit theilt es aber mit allen Dingen die im Gebrauch sind, —
Kimste, Wissenschaften, Religion, — verlieren durch den Milsbrauch
den wohlthitigen Einfluls, den sie sonst ausithen. Sollen daher die hin
und wieder ausgesprochenen Besorgnisse jeden unpassenden Gebrauch
des Spieles beseitigen, so verdienen sie den lebhaftesten Dank;
sollen sie hingegen die Erfindung unterdriicken, um so grélseren
Fadel, als sie vollstindig fiberzeugen, wie wenig sich die Herrn
Kritiker mit den Geist unserer Militair-Organisation vertraut gemacht
haben, deren vielumfassende Lehr- und Bildungs - Anstalten wohl
deutlich genug aussprechen, dals er dem Vefﬁnsterungswesen ent-
gegen sei.

Sr. Majestdt unser a]lergnadlgster Konig haben die Einfithrung
und den Gebrauch der “Spiele” béai derrmegmmentein des Fleeres be-
fohlen; — sollte dies wohl ohne alle nahere Priffung geschehen sein?

Was den Styl der Einleitung und Regeln betrifft, halte ich
mich verbunden zu bemerken, dafs ich mehr auf Deutlichkeit als
Fleganz -geschen habe und die Hoffnung hege, durch diese Resig-
nation den Dank der Herr Subscribenten zu erwerben.

Ueber die Nutzanwendung des Spieles enthalte ich mich jeder
bestimmten Hinweisung, sie wird sich denjenigen, welche dasselbe
niher kenmen lernen, von selbst aufdrmgen, und gehet zum Theil
aus der Einlejtung hervor.

Der Verfasser.
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Einleitung.

Es wird dazu beitragez;, die einzelnen Regeln verstindlicher zu machen, wenn
wir zuvor ein allgemeines Bild des Spieles entwerfen, und zngleich zeigen, in wel-
cher Art dasselbe neben einer angenehmen Unterhaltung, auch eine belehrende
Beschiftigung und Ubung abgeben kénne. .

Zu dem Kriegs-Spiele gehért vor allen Dingen ein gewdhulicher Sitnations-
Plan, auf welchem die Berge und Thiler nach einer solchen Manier eingetragen
sind, die die Neigungswinkel deutlich erkennen lifst. Nichstdem eine Anzahl
von Zeichen, welche die Truppen darstellen, und so eingerichtet sind, dals man
die verschiedenen Walffengattungen in beliebiger Formation anschaulich machen
kann. Diese Zeichen und dic Plane miissen daher nach ein und demselben
Malsstabe gearbeitet, und dieser wiederum muls so grols sein, dals man selbst
kleinere Abtheilungen schnell erkennen und bewegen kann. — Truppen und
Plane sind hier in dem 3%/,,, Malsstabe angefertigt, so dals 1 Decimal - Zoll
400 Schritt enthilt.

Die ganze Zeit zur Einleitung und zum Gange eines Mandvers ist in Ab-
schnitten von 2 Minuten zerlegt, die man Ziige nennt. Die Regeln iiber Marsche,
Gefechte ete., sind auf diese Eintheilung gegriindet, und jeder Spieler hat mit
seinen Truppen den Erfolg von 2 Minuten ausgedriickt, wenn er einen Zug ge-
macht hat. Er bewegt daher nicht nur eine Figur in jedem Zuge, sondern, wenn
er will, simmtliche, oder einen Theil derselben, und zwar in jeder beliebigen Rich-
tung. Da er aber nur die Entfernung zuriicklegen darf, welche er innerhalb
zweier Minuten auch in der Wirklichkeit erreichen wiirde, so kann er sich mach
den bekannten Erfahrungssitzen iiber Truppenmirsche auch auf dem Plane nicht
weiter bewegen. So z. B. legt die Infanterie innerhalb zweier Minuten auf Mir-

1

Raum.

Zeit.



2 .’ Einleitung. s .

schen gewdhnlich nur 200 Schritt zurlick, und wiirde sich daher in einem Zuge
auch auf dem Plane nicht weiter als 200 Schritt in verjiingten Malsstabe bewe-
gen diirfen; wollte sie daher einen Marsch von 2000 Schritteu zuriicklegen, so
wiirde sie 10 Ziige, d. h. 20 Minuten bediirfen, Wahrend dieser Zeit wiirde
aber auch der Feind seine Bewegungen gemacht, oder wenn er sich vielleicht in
einer Stellung befand, seine Artillerie und seine Tirailleurs haben wirken lassen.

Die Wirkung des Feuergewehrs innerhalb eines jeden Zuges wiirde aber
wiederum nur den Erfolg ergeben, den man sich innerhalb dieser Zeit, also zweier
Minuten, nach Erfahrungssitzen versprechen kann. Hitte die vorriickende Co-
lonne die Absicht gehabt, sich zu entwickeln und den Angriff zu beginnen, so
wiirden die einzelnen Bataillons haben vorgezogen werden miissen. Alsdann

" mufste aber auch die Tete halten, und zwar so lange, als' das Bataillon der Queune
an den Ort seiner Bestimmung angelangt war; hétte dieses nun zwei Ziige gedau-
ert, so erfordert. die Entwickelung der Colonne 4 Minuten. Man sieht hieraus,
dals durch die Eintheilung in Ziigen die Zeit auf das genaueste in Rechnung ge-
bracht werden kann, und dals in dem Spiele, wihrend einer gewissen Anzahl sol-
cher Zeitabschnitte, nicht mehr und nicht weniger geschehen wird, als in der

Sobald man eine klare Idee gewonnen hat, in welcher Art auf Raum und
Zeit Riicksicht genommen ist, wird die nachstehende Beschreibung vollkommen
verstindlich sein. — Besonders aber ist zu beachten, dals erstens Truppenzeichen

. und Plane, nach einem ued demseiben Mafsstabe angefertiget sind, und dafs die
I 4, erstern daher den Raum einnehmen, dessen sie in der Wirklichkeit bediirfen und
e zweitens jeder Zug das ausdriickt, was bei Mirschen und im Gefecht in 2 Minu-
ten geschehen wiirde. Es ist iibrigens zuldssig, dals ein solcher Zug linger oder
kiirzer als 2 Minuten nach der wirklichen Zeit dauere, je nachdem viel oder we-
nig Truppenzeichen zu bewegen sind.

Einleitang eines . Zur Ausfithrung eines Mangvers mit dem Apparat des Kriegs-Spieles miis-
Spicles. sen sich mindestens 3 Personen vereinigen, jedoch konnen nach Malsgabe der
Ausdehnung desselben und’ der Stirke der' gegeneinander auftretenden Corps auch

mehrere Theilnehmer zugezogen werden.

‘Einer der Interessenten, den wir den Vertrauten nennen wollen, muls
mforderst die General-Idee zu dem Manéver entwerfen, welches auf einem der,
dem Apparate beigegebenen, 3 Schlacht - Planen ausgefiihrt werden soll. Diese
Idee mufs gehrig motiviren, dals gerade auf einem dieser Plane geschlagen wird,
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und dafs der Moment eingetreten sey, in welchen der strategische Zweck nur
durch Einleitung eines Gefechts verlalgt werden kénne.

Nichst dieser General-Idee, entwirft der Vertraute fir beide Parteien ab-
gesondert eine detaillirte Ubersicht der ihnen zu Gebote stehenden Streitkrafte,
unterrichtet sie iiber die vorhersehende Absicht, ihre Stellungen und Bewegungen,
iiber die Richtung fhrer Riickzugslinien, ihrer Verhiltnisse zu andern Verbiindeten
Corps, die nicht mit auftreten, und orientirt sie gegenseitig iiber Absicht, Stirke
und Stellung des Feindes soweit als man hieriiber unter den angenommenen Vex-
hiltnissep in der Wirklichkeit unterrichtet sein wiirde. Endlich nimmt er so viel
Bataillons, Escadrons und Batterien als im Laufe des Mandvers auftreten sollen,
aus dem Truppen-Kistchen des Apparats, und formirt mit ihnen die beiden Corps,
jedes auf einer besondern kleinen Tafel,

Nachdem die beiden Spieler sich geeinigt haben, wer von ihnen auf der
einen oder andern Seite das Ober- Commando iibernechmen soll, und das Loos
iiber die Vertheilung der iibrigen Interessenten entschieden hat, wird beiden Thei-
len gemeinschaftlich die General-Idee vorgelesen; die Nachrichten iiber die eige-
nen, so wie iiber die Verhiltnisse des Gegners aber, werden jeder Partei beson-
ders mitgetheilt, und eben so die Truppenzeichen iibergeben.

Nunmehr soweit als erforderlich orientirt, theilen die beiden Oberanfﬁhrer
ihre Mitspieler ein, und weisen ihnen irgend einen Wirkungskreis an, Sie verge-
ben vielleicht die Avant-Garde, das Gros des Corps, die Reserve, den rechtep
oder linken Fliigel, das Commando der Artillerie, der Cavallerie, die Geschifte
des Genera] -Stabes-Officiers, wie sie es am angemessensten finden, oder wie es
mit der Neignng dés Spielers am vortheilhaftesten iibereinstimmt.

Die Truppenzeichen werden dieser Eintheilung gemils vertheilt, und von
den betreffenden Interessenten iibernommen. -

Nachdem alles dies vollstindig angeordnet, und dem Vertrauten mitgetheilt
worden ist, giebt jeder der Oberbefehlshaber eine schriftliche Disposition. In die-
ser spricht er sich deutlich und kurz iiber das beabsichtigte Mangver aus, ertheilt
den ilbrigen Mitgliedern die nothigen Vorschriften, giebt die Punkte an, wo er
seine Truppen aufzustellen beabsichtigt, welche Sicherheitsmalsregeln er eingelei-
tet habe, welche Patrouillen zur Erkennung des Feindes vorgeschoben werden sol-
len, auch entwirft er bei grofsern Corps eine Ordre de Bataille; alles dieses in
dem Sinne und in dem Styl in welchem die militairischen Dispositionen gewdhn.

- , ) B 1, *
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lich abgefalst werden. Hat einer der iibrigen-Mitspieler ein eigenes Commando,
so ertheilt er seine Dispositionen besonders.

So wie beide Theile hiermit vollkommen in Ordnung sind, muls sich die
eine Partei nach der Bestimmung des Vertrauten entfernen, wihrend der andern
die Disposition ihres Oberbefehlshabers mitgetheilt wird.

Der. Vertraute bestimmt nach dieser Disposition und mit Riicksicht auf
‘das Terrain, welche der gewahlten Stellungen oder angeordneten Mirsche von
-dem Feinde gesehen werden, und welche ihm verborgen bleiben, und hort hierauf
die Disposition der andern Partei wihrend sich die erstere entfernt, Auch hier
bestimmt er nach dem Terrain und der Aufstellung des Feindes, die sichtbaren
und verborgenen Mirsche und Stellungen, und notirt beide. '

Sind nach den gegebenen Dispositionen Briicken zerstort, Defileen barika-
dirt, Lisieren der Dorfer und Walder verstirkt, Dimme durchbrochen u. s. w.;
so nimmt der Vertraute hiervon ebenfalls vollstindige Kenntnils, und theilt dem
andern Theile davon so viel mit, als er in der Wirklichkeit sehen, oder spater-
‘hin durch Patrouillen erfahrén wiirde. ’ -

) ‘Wenn diese Vorberextungen getroffen worden sind, werden von beiden
Sciten alle stuletirrren ppY - refiyevedie; ‘Gie vor-
geschickten Patrouillen aber nur in den Fallen, wenn der Femd sie bemerkcn wiirde,

Jetzt beginnt das Spiel. Der Vertraute bemerkt in den ersten drei Ru-

briken der Verlusttafeln die Zeit des Anfangs des Mandvers, (wir wollen annehmen
6!/, Uhr Morgens ) und bestimmt wenh das Spiel beginnen kann,
' Sind die Truppen noch so weit von einander entfernt, dals es in den er-
sten Ziigen nicht zum Gefecht kommen kann, so macht jede Partei mehrere
Ziige hintereinander, z. B. 5, 6 oder 10 etc., so dals also die Bewegungen dop-
pelt so viel Minuten dauerten. '

Wird eine bisher verborgen gewesene Abtheilung im Laufe dieser Ziige
‘dem Auge des Oberbefehlshabers sichtbar, so muls sie aufgestellt werden. Er-
reicht sie eine Patruille, so bestimmt der Vertraute, wie viel Ziige voriiber gehen,
‘ehe die Nachricht zu dem Punkte gelangt, auf dem der commandirende Officier
sich aufhllt, und die Truppenzeichen werden nicht frither aufgestellt, als nach
Ausfithrung derselben.

"Ubersieht der Vertraute bei einer solchen Gelegenheit, dals nach der Ent-
deckung einer Colonne die zunichststehenden Truppen-Fiihrer nach eigenem Er-
messen sogleich gehandelt haben wiirden, ohne die Anordnungen des Oberbe-
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fehlshabers abzuwarten, so muls der letztere fiir so viel Ziige, als zur Mittheilung
jener Nachricht erforderlich sein wiirden, seine Disposmon dem Vertrauten mits
theilen, der sie statt seiner ausftihrt. -

Ist die bestimmte Anzahl von Ziigen voriiber, so empfingt der Oberbe-
fehlshaber die Meldung iiber die Bewegung des Feindes, und was. hierauf von dem
zunichststehenden Truppen-Fiihrer. angeordnet worden ist, und mmfs, bevor er an
den Plan tritt, dem Vertrauten das was er anordnen will, dictiren, — Hierbei
wird eine Uhr zur Hand genommen, um za sehen,: wie viel Zeit zur Mittheilung
der Meldung, dem zn fassenden Entschlufs wmd zur Ertheilung der Disposition
nothig war. Halb so viel Ziige als Minuten vergangen sind, werden in Rechnung
gebracht, und dazu wiederum die Zahl der Ziige addirt, welche erforderlich sind,
die gegebenen Befehle den Truppentheilen zu iiberbringen. Erst alsdann, wenn
‘diese Ziige voriibergegangen sind, werden sie den’ betroffenen Spielern mitgetheilt.

Will der Oberbefehlshaber sich selbst nach einem bedrohten Punkte bege-
ben, um persénlich die erforderlichen Anordnuugen zn treffen, so wird abgemes-
sen, wie viel Ziige er bediitfen wiirde, um in der Carriere bis dahin.zu gelangen,
und erst, wenn diese voriiber sind, kann er mit den'dort commandirenden Off-
cieren Rucksprache nehmen.

- Ejne nothwendige und streng zu beobachtende Regel it es also, dafs dre
Spieler einer und derselben Partei nicht mit einander sprechen, Alle Befehle, Mel-
dungen und Vorstellungen gehen durch den Vertrauten, der darauf Ricksicht zu
nehmen hat, wie viel Zext hierzu erforderhch sein wiirde, und sie dem gemils
veranschlagt, ‘

Es wird hieraus ersichtlich, dals auf dxe Dauer bei Mittheilung der Befehle,
_ Riicksicht genommen ist, dafs die Uberraschung wirklich statt finden kann, dals
es darauf ankémmt, denn Sinn einer Meldung schnell aufzufassen, bald zum Ent-
schiuls zu gelangen, und seine Befehle deutlich und kurz mitzutheilen. .

Wird daher das Spiel ohne Ubereilung und von Hause ams streng nach
den bestehenden Vorschriften von einem Officier eingeleitet, dem es an Erfahrung
und Ubersicht nicht mangelt, so diirfte dasselbe in mancher Hinsicht als eine
‘unterhaltende Ubung zu betrachten sein.

Es ist voraus zu sehen, dafs die dem Vertrauten auferlegten Pflichten, et~
- was schwer erscheinen werden; sie sind es aber nicht in dem Mafse, und der
Umsgand, dals von der grofsen Anzahl von Officieren vieler Nationen, welche
o Spiel kennen lernten, jeder die Fumktion des Vertranten hat iibernehmen

-
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konnen, iiberzeugt wobhl hinveichend,. dafs diese Rolle. den bestehenden Regeln
gemils durchzufiiren sei. Dabei wird das Verhiltoils des Vertramten im Laufe
des Spieles durch die klare I"Jbersicht, welche er iiber den Gang des Mandvers
gewinnt, interessant, und indem er sieht, wie seine Ideen aufgefalst worden sind,
auch belohnend und belehrend,

. .Kommen- die Truppen gapz_oder t.hen}.welse znm Gefedht, so kann nur ein
Zug nach dem andern gemacht. werden, Das Mandver zerfillt also in Abschnitte
von zwei zu.zwei Minuten, , Es wird hierbei folgende Ordnung beobadhtet: Beide
Parteien machen ihre Béwegungen gleithzeitiy; wenn diese geschehen, wird die
Wirkung des Feuergewehrs erst auf einer, dann auf der andern Seite veranschlagt,
der Erfolg der Angriffe mit der blanken Waffe: entscheiden, und endlich der Ver-
lust durch Auswechselung odéer Abgaben. der Steine #usgedriickt.

' Uber die Ausfiihrung der ‘Marsche, so wie iiber die Véranschlagung dqs
Verlustes durch das Gefecht mit dem Feuergewehr und der blanken Waffe, wird
im Nachfolgenden eine allgemeine Beschreibung gegeben werden; die Regeln fiir
jeden speciellen Fall findet man aber nach dem Inhalts-Verzeichnils.

oL Das Manover wurde nuo in solchen emze!nen Zextabschmtten nach und
nach dnxdbg d

Theils errewht ‘wire, und kdnnte alsdann nach dem Uberemkommen soglelch auf-
horen, oder wenn das Terrain vorhanden wire, fortgesetzt werden.

Da es in der Idee des Mandvers liegen kann, einen Terraipabschnitt nur

eine gewisse deit hindwidh gegen. iWherlegene Krifte des Feindes zu halten, so ist
der Riickzug nicht immer die Anzeige eines fehlerhaften Manovers und des Ver-
lustes der Partie, ;

Wer am natiirlichsten, mhlgsten manovmte, den Sinn der General-Idee
am schnellste auffafste, die einmal gegebene Disposition am consequentesten durch-~
fiihrte, das Gliick zu benutzen, das Ungliick anszugleichen wufste, verdient yvor-
zugsweise Beifall. Von Gewinnen und Verlieren in dem Sinne eines Kaxen- oder
Brettspieles, ist also nicht die Bede,

Nachdem im Eingange gesagt worden, in welcher Art im Allgememen
Raum und Zeit beriicksichtiget worden ist, und wie ein Maniver mit dem Kriegs-
Spiel auszufiihren sei, erscheint es angamessen, im Allgemcinen anmigebien, wie
die einzelnen Gegenstinde des Apparats angewendet werden sollen, mnd worauf
sich ihre Einrichtung griindet,

Die Truppenzeichen sipd von Blei, in der Form klemer Parallelepxpedﬁ

i JL*—
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und -die ‘beiden Parteien dunch Farbenm unterschieden. -Die Truppéngattungen
machen sich durch -eine Bezeichnung, :die mit' denen auf tmhtamschen Situations~
Planen vollkommen tibereinstimmt, leicht kenntlich. BT

Die Batafllons sind zu 900 Feuergewehren, also deployirt mit Emschlul‘s der
Bataillons-Distance zu 250 Schritt, die Escadrons zu 150 Pferden, also zu 100.Schritt,
die Batterien zu 8 Geschiitzen, also zu 200 Schritt Frontlinge bei der gréfsten
Distance von 24 Schritt von Geschiitz au Geschiitz, angenpmmen und- dargestellin

Ein starker Infantene-Stem bildet 2 Compagmen in 150 Rotten, also eitx
halbes Batailon.: .

Soll angedeutet werden, da& Txraxlleuns yorgezogen worden, so Iegt man
die kleinen langlichten Streifen, welche auf allen Seiten gleiche Farben haben,
vor die Bataillons+Massen; sollen sie wieder eingezogen werden, so nimmt man
sle ganz vom Planeé, : Beides mach den unter §. 2. angegebenen Bestimmungen..

Leichte und schwere Cavallerie ist unter sich durch kleine Abzeichen und
von der Infanterie und Artillerie durch die Form der Steine unterschieden, Solt
ausgedriickt werden, dals die Plinker-Ziige vorgeschoben sind, so nimmt man
hierzu die kleinen Pions, deren Beschreibung in §. 2. gegeben ist.

Die Artillerie besteht aus 12 pfiindigen, 6pfiindigen Fuls-, 6pfiindigen rei-
tenden-, und 7pfiindigen Haubitz-Batterien. Jeder Stein driickt 4 Geschiitze oder
eine halbe Batterie aus), von denen 2 zusammen eine Batterie bilden. Hierm
kommen noch die Steine, auf denen die Munitions-Wagen gezeichnet sind, und
von denen die schweren Batterien zwei, und die leichten ein Zeichen mit
sich fiihren.

Diese Abtlicilungen von halben Bataillons, ganzen Escadrons mnd halben
Batterien, sind aber nur fiir den gewdhnlichen Gebrauch. In Fillen, wo Deta-
schirungen kleinerer Truppen-Massen erforderlich sind, kann man z B. Feld-
wachen, Piquets, Patruillen von 25, 15 und 5 Mann ausdriicken, und hiezn die zu
diesem Behuf jedem Apparate beigegebenen kleinen Pions, die sich ebenfalls durch
Grilse und Zeichnung unterscheiden, anwenden.

Zur Bequemlichkeit der Spieler sind die einzelnen Truppen-Figuren gréfser
angefertiget als der Raum, den sie in dem Mafsstabe des Planes einnehmen wiir-
den, und man muls daher annehmen, dafs dieses Zuviel dem Terrain angehére
Jedoch lilst sich nach der bestehenden Einrichtung das Wesentliche, d. h. bei je-
der beliebigen Marsch-Colonne die rmhuge Tiefe, und bei jeder Angnﬂiformanon,
die richtige Eront angeben.
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Welche Bezeréhnung die Truppengattungen unterscheiden, nnd wie die
verschiedenen Angriffsformationen mit den Truppenzeichen dargestellt werden,
wird man in den spemellen Regeln nach dem Inhalts-Venelchm& leicht auffin-
den kénnen.

Bewegung der Trup- Zur Bestimmung der Marschweiten dienien Mafsstibe, auf denen der Raum
, penfiguren. genau und deutlich bezeichnet ist, den die verschiedenen Truppengattungen in
den Gangarten, Schritt, Trab urid Galopp in einem Zuge oder 2 Minuten
durchlaufen kénnen, . - .

Soll nun ein Zug ausgePuhrt werden, so faﬁst der Spneler den angemess
nen Raum fiir die Truppenarten, die er bewegen will, in den Zirkel, setzt die
eine Spitze desselben an die Front des betroffenen Truppenzeichen, die andere
in der Richtung, nach welcher die Bewegung.geschehen soll, und riickt dasselbe
nun ganz oder auch theilweise so weit vor, als die gemessene Distance es erlaubt.

Sollte z. B. eine deployirte und in 2 Treflen aufgestellte Brigade einen
Zug vorgehen, so wiirde man mit dem Zirkel die auf dem Malsstabe angegebene
Marschweite fiir Infanterie abgreifen, und die Truppenzeichen so weit vorriicken,
als die Spannung des Zu-kelsues angxebt.

mnerhalb zweier M1 nuten oder eines Zuges an, und man darf d1e Truppen-
zeichen niemals weiter ziehen, als sie es bestimmen; jedoch ist man nicht verbun-
den, die ganze Entfernung vorzugehen. So kann z. B. die Cavallerie in einem
Zuge 600 Schritt im starken Trabe. zurilicklegen; wollte man sie aber in einem
Zuge nur 400 Schritt vorzichen, so diirfte das ohne alle Umsténde geschehen, je-
doch wiirde alsdann angenommen, dafs diese Cavallerie nur einen Theil "des Zu-
ges marschirte, die iibrige Zeit aber gehalten habe, oder einen verhaltenen Trah
geritten sei. Die speciellen Gesetze iiber die Bewegungen der Truppenzeichen
bei Reisemdrschen, dem Defiliren, dem Deployiren, bei dem Angriff w. s. w. fln-
det man ebenfalls in den Regeln nach dem Inhalts-Verzeichnifs.

Gefecht mit dem Wer die Wirkung des Feuergewehrs bei Versuchen und Ubungen beob-

Feuergewelr.  gehtet hat, wird eingestehen, dafs die Resultate unter den ihnlichsten Verhiltnis-

o nissen sehr oft auffallend verschieden sind. Noch ‘bedeutender werden sie im

Gefecht, wo die grifsere oder mindere Gemiithsbewegung so wie die Fehler bei
Abschitzung der Distancen den Erfolg bedingen. Wollte man daher die Wir-
kung des Feuergewehrs fiir jeden Fall unabinderlich feststellen, so wiirde man zu
den unnatiirlichsten Berechnungen Veranlassung geben. .

Es
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Es wiirde miglich werden, den Erfolg mit Hiilfe einiger Regeldetri-Exem-
pel in Zahlen genau zu veranschlagen, ein Hauptargument wiirde fiir die Bildung
der Reserve wegfallen, und diese also in vielen Fillen unterbleiben.

Mit dieser grolsen Unnatiirlichkeit, wiirden sich Tausend andere einschlei-
chen, und die auszufiihrenden Mantver wiirden mehr Recheniibungen als Gefech-
ten dhnlich sehen. Nur wenn den Spielern nicht mehr und nicht weniger Mittel
gegeben sind, den Ausgang eines Gefechts zu iibersehen, als ihnen in der Wirk-
lichkeit zu Gebote stehen, werden sie sich an die Malsregeln binden, deren
Zweckmilsigkeit die Erfahrung oder die Einsicht zusichert, und hiermit gezwun-
gen werden, ein Gefecht so einzuleiten und durchzufiihren, als wie es im Ernst
geschehen muls.

Der Officier im Felde kann mit Wahrscheinlichkeit annehmen, dals er dem
Feinde bei einer guten Placirung seiner Geschiitze, einen grifsern Schaden zufii-
gen, als selbst erleiden werde, dafs seine Uberlegenheit an Feuergewehren ein
giinstiges Ergebnils herbeifithren miisse, dals die Wirkung gegen gedringte Mas-
sen gréfser sein werde, als gegen Truppen, die auseinander gezogen sind u. s. w.
in welchem Mafse sich aber diese Uberlegenheit ausdriicken werde, kann er nur
anndherungsweise veranschlagen,

Je dasselbe Verhiltnis sollte er auch in dem ganzen Spiele gestellt werden, .
daher sind 12 Tafeln und zwar 6 fiir eine gute, und 6 fir eine mindere Wirkung
der Geschiitze, und eben so viel fiir beide Fille beim Gebrauch der Infanterie-
gewehre moglichst einfach entworfen, und auf Wiirfel geklebt worden.

Ist die Artillerie gegen ein freistehendes Ziel gut placirt, so entscheidet
man den Erfolg mit dem Wiirfel, der die giinstige Wirkung verspricht; im ent-
gegengesetzten Falle mit dem ungiinstigen. Sind die fenernden Schiitzen ge-
deckt, so bestimmt der giinstige, sind sie frei aufgestellt, der ungiistige Wiir-
fel den Erfolg,

Hiernach sind also 2 Wiirfel fiir das Artillerierie- und 2 fiir das Infante-
riefeuer eingerichtet, auf deren Tateln man sehr leicht die Ergebnisse findet, die
innerhalb der zwei Minuten eines Zuges stattgefunden haben. )

Bei Veranschlagung der Wirkung ist im Allgemeinen auf folgende Art
verfahren worden. — Der Verfasser hatte Gelegenheit, mehrere Jahre hindurch
Versuchen beizuwohnen, oder die dariiber aufgenommenen Verhandlungen zu lesen,
die fast alle Feuerwaffen umfalsten. Diese und die Ergebnisse der Versuche, aus

: 2
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welchen Scharnhorst die Data.zn seinem Werke ,,Wirkung des Fenérgewehrs”
schopfte, wurden der Berechnung zum Grunde gelegt. ‘

Bei dem Kartitschfeuer wurde angenommen, dals jedes Geschiitz in einer
Minute 3 mal, bei dem Bogenschuls 2 mal und bei dem Rollschuls 3 mal Feu-
ern kénne, .

Da alle Erfahrungen iibereinstimmen, dafs die Wirkung des Kartitsch-
feuers gegen Truppen sehr viel geringer ist, als gegen leblose zusammenhingende
Ziele, so wurde zur Festsetzung des giinstigen Erfolges, die aus Versuchen und
Friedensiibungen entnommenen Erfahrungssitze nur zur Hilfte veranschlagt.

Diese grofste Wirkung findet man nun auf einer Seite des giinstigen
Wiirfels, auf zwei andern ist sie um l/a, auf einer um 1/, und auf zweien um 2/,

vermindert angegeben. : :

Auf dem ungiinstigen Wurfel findet man auf einer Seite !/,, auf zweien
$/10» auf einer 1/;, auf zwei Seiten 1/, jener grolsten Wirkung.

Bei dem nahen Bogenschufs ist die Wirkung auf einer Seite grilser’ an-
genommen worden, als die Mittelzahl der Versuche es ergeben, weil in einzelnen .
gliicklichen Fillen, in denen man die Entfernung eines freistechenden Zieles ganz
richtig abschatzt, und also ™ eing gute “WifKung-vorsusnsétzen ist, noch der Um-
stand hinzutreten kann, dals einige Kugeln und Granaten mehrere Leute zugleich
beschidigen und aufser Gefecht setzen. Auf den iibrigen Seiten so wie auf dem
ungunstigen Wiirfel sind dagegen geringere Wirkungen angegeben.

Auch bei dem Rollschufs ist die Wirkung auf dem giinstigen Wiirfel be-
deutend angenommen, auf den unvortheilhaften aber durch Division vermindert.

Bei Bestimmung der Resultate fiir verschiedene Kaliber und Geschiitzgat-
tungen, so wie fiir das Infanteriegewehr und die Biichse wurden folgende Grund-
sitze beachtet. B ' )

Dem 12pfiinder ist eine grifsere Kartitschwirkung und eine gréfsere
Schulsweite eingerdumt als dem 6 pfiinder, Die Haubitzen haben eine geringere
Kartitschwirkung; die Wirkung der Granate ist aber grofser als die der Palsku-
geln auf gleichen Entfernungen.

 Die Wirkung der Biichsen auf sehr nahen Distancen ist weniger grofser
als die des gewthnlichen Infanteriegewehrs, viel bedeutender aber auf Entfernun-
gen von 300 bis 400 Schritt.

" Zur Vereinfachung bei Berechnung des Verlustes wird derselbe in Ver-
haltnifszahlen ausgedriickt, die man Points nennt. Bei der Infanterie in 3 Glie-

N
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dern bedeutet ein Point 5 Mann, bei 2 geschlossenen Gliedern 3 Points 10 Mann,
bei Tirailleurs 2 Points 3 Mann, bei geschlossener Cavallerie 2 Points 3 Reiter,
bei der Artillerie 12!/, Points 1 Geschiitz. Hiernach wiirde ein halbes Bataillon
von 450 Kopfen 90 Points enthalten. Ergeben nun die Wiirfel einen solchen
Verlust, so wilrde aus der Linie, welche sich im Gefecht befindet, ein. halbes Ba-
taillon gegeben werden miissen.

Um diesen Verlust nicht von einem einzigen Bataillon zu nehmen, und
dasselbe hierdurch ‘sogleich auf die Hilfte zu reducxren, wiirde er in folgender
Art zu repartiren sein. .

Es sind dem Apparat in dem Kistchen mit der Aufschrift: ,, Auswechse-
lungssteine” Infanteriezeichen beigegeben, welche kiirzer als die gewdhnlichen
sind, und von denen man zwei durch die Linge verschiedene Sorten bemerken wird.

Hat ein Bataillon */; oder 30 Points verloren, so wird ein Auswechselungs-
stein von der gréfsern Linge gegeben. Da dieser nun gréfser ist, so bemerkt
man sogleich, dafs das Bataillon */; verloren habe, und man kann, indem jener
Tausch bei 3 Bataillons eintritt, den Verlust von €0 Points angemessen vertheilen.

Ein Stein Tirailleurs gilt 15 Points, wenn der Verlust bei der geschlosse-
nen Infanterie in Anschlag gebracht werden soll, und 60 Points wenn er in der
Tiraileur-Linie statt gefunden hat, und ausgedriickt werden soll.

Wenn die Verlusttafel nach den in den Buchbindernachrichten gegebenen
Bestimmungen gehdrig eingerichtet ist, so bemerkt man 2 Hauptabtheilungen un-
ter dem Titel Corps 4. und Corps B. In der erstern wird der Verlust, den die
einzelnen in den Verticalspalten genannten Truppengattungen des Corps 4. und
in der zweiten die des Corps B. erleiden, auf folgende Art bemerkt:

Neben jeder Zahl findet man ein kleines Loch, in welches die dem Ap-
parat beigegebenen hélzernen Stifte passen. Zu Anfange des Spiels stehen simt-
liche Stifte neben den Zahlen 1. Sobald nun die Wirkung des Feuergewehrs
veranschlagt werden soll und nach dem passenden Wiirfel aufgefunden ist, wer-
den die Stifte in den betreffend®n Rubriken neben diejenige Zahl gesteckt, welche
den Verlust ausdriickt, und damit so lange fortgefahren, bis sie ‘die untersten Ab-
theilungen erreichen. Sobald dies erfolgt, wird nach der unter den Tafeln ste-
henden Erliuterung, von den im Gefecht stehenden Truppenzeichen ein Stein ge-
nommen oder gegen einen kleinen ausgewechselt.

Wenn man auf die Verlusttafeln blickt, so wird man unter andern 2 Rub-
riken bemerken, und zwar eine mit der Aufschrift , geschlossene Infanterie”, eine

2 *
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andere mit der ,,Tirailleurs”; kommt nun der vorher erwihnte Stift in der ersten
durch die einzelnen Verluste auf 15, so muls die betroffene Partei einen Tirail-
leurstreifen abgeben, und eben so, wenn durch Feuer gegen Tirailleurs der Stift
in der 2ten Rubrick auf 60 gekommen ist. Hat der Vertraute 2 Trirailleurstrei-
fen, so giebt er sie zuriick und wechselt dagegen einen gewdGhnlichen Stein da
aus, wo er glaubt, dals das Feuer am wirksamsten gewesen sei.

Die Cavallerie verliert nach cinem Verlust von 60 Points eine Escadron
oder einen Stein. Die Artillerie bei einem Verlust von 25 Points, 2 Geschiitze.

Die grofste Schuflsweite der Artillerie betrigt 1800 -bis 2000, die der In-
fanterie 400 Schritt. Haben sich die Truppenfiguren hinreichend genihert, um
das Gefecht mit eiher oder der andern dieser Waffen beginnen zu ké&nnen, so
wird dasselbe im Allgemeinen auf folgende Art ausgedriickt:

Man ergreift den Malsstab, der zu diesem Behuf vorhanden ist, und milst
bei dem Infanteriefeuer die Entfernung der gegeniiberstehenden Truppen nach
‘Schritten. Bei der Artillerie aber sieht man, ob die der Wirkung ausgesetzte Ab-
theilung sich im Bereich des Kartdtsch - des wirksamen Bogen - oder des Roll-
schusses befindet. Man zieht hierbei nach den bestehenden Gesetzen in Erwi-
gung, ob Zigl ypd WM agge geringe
Wirkung rechnen konnte, und sagt dem Vertrauten, nachdem sie ausgemittelt
worden, z. B. .

neine 12pfiindige Batterie mit grolsen Kartatschen gegen Infanterie bei
guter Virkung.”

Der Vertraute ergreift den giinstigen Wiirfel fiir Artilleriefeuer, sieht,
welche Zahl links in der zweiten Stelle steht, und bemerkt sie in den Verlustta-
feln. In almlicher Art wird verfahren, wenn unter andern Umstinden, oder ge-
gen andere Truppengattungen gefeuert wird. Die speciellen Regeln so wie die

. Erklirung der Wiirfel, findet man nach dem Inhaltsverzeichnils.

]?::e%l;;;fnei! der blan- Der Ausgang eines Gefechts mit dem nyonett oder einer Charge der
' Cavallerie wird bedingt durch die Spannung der geistigen, moralischen und physi-

schen Krifte des Fechtenden. In wie weit diese bei den Truppen vorhanden

sind, welche man selbst fiihrt, lilst sich zwar nicht genau veranschlagen, aber

wohl fiihlen; dagegen liegt es aufser dem Kreise der Mdoglichkeit, in voraus zu

iibersehen, in wie weit sie bei dem Feinde angeregt sind. Das Ubergewicht der-

selben driickt sich erst in dem Augenblicke des.Gefechts aus. — Nur mit Wahr-

scheinlichkeit, niemals mit Gewilsheit laft sich der Erfolg Aiibersehen, und der
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kluge Befehlshaber wird sich daher, wo die Umstinde es nur irgend ‘erlanben, Fir
den giinstigen und ungiinstigen Ausgang vorbereiten. Wollte man daher mit dem
Apparat ein ernstliches Gefecht natiirlich und lebhalt nachgeahmt sehen, sa
miifste man die Spieler in die Lage versetzen, in welcher sie sich in der Wirk-
lichkeit befinden. ‘

Die Wiirfel welche man zur Bestixm;mng des Erfolges bei dem Gefecht
mit dem Feuergewehr brauchte, wurdeft daher hier zur Entscheidung benutzt. Um
aber den Erfolg auf eine angemessene Art der Wahrseheinlichkeit anzupassen, ist
folgende Einrichtung getroffen: '

Auf den 6 Seiten jedes Wiirfels wird man in der Mitte der Tafel schwarze
oder weilse Kreise bemerken. Der 1ste Wiirfel zur Entscheidung des Gefechts
unter gleichen Umstinden hat auf seinen 6 Seiten 3 schwarze und 3 weilse Kreise.
Greifen sich daher Truppen unter ganz gleichen Umstinden mit der blanken
Waffe an, so entscheidet der Vertraute mit dem {sten Wiirfel, indem er in vor-
aus bestimmt, welchen Theil die weilsen und welchen Theil die schwarzen Kreise
schlagen sollen. ' ”

Sind die Umsténde nicht gleich, so wird nach Malsgabe der Verschieden-
heit einer der andern Wiifel genommen, bei denen die Anzahl der schwarzen zu
der Anzahl der weilsen Kreisen sich verhilt.

Bei dem Wiirfel No. I —'1 : 1.
- = - - II.—3:

- - - - I ~ 2 : 1.
- - - - IV.—3:1.
- - - - V.—4:1.

Um die Verhiltnisse von 3 : 2.; 3 : 1. und 4 : 1. auszudriicken, mulsten
mehrere Seiten leer bleiben; fallt daher eine solche leere Seite, so wird der

~ Wurf wiederholt.

Die speciellen Regeln geben genau an, welcher Wiirfel den Ausgang des
Gefechts unter diesen oder jenen Umstinden entscheiden soll. Im Allgemeinen
gewinnt derjenige Vortheile fiir sich, welcher den Angriff zweckmilsig mit Artil-
lerie - oder kleinem Gewehrfeuer vorbereitet, grofsere Truppenmassén als der
Feind ins Gefecht fiikrt, Terraingegenstinde, welche sich zur Vertheidigung eig-
nen, z. B. steil escarpirte Héhen, Dorfer, Stidte, Dimme, Griben, Wilder u. s. w.
taktisch richtig besétzt, Uberfille zweckmifsig einleitet und ausfiihst.
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T

e " Das Gefecht mit der blanken Waffe, findet bei der Infanterie und Caval-

‘Briickenschlagen,

lerie sehr selten statt, denn nicht alle Angriffe mit dem Bayonett und Chargen
der Cavallerie filren zu einem wirklichen Handgemenge und Kampfe. In der
Regel zieht sich der eine oder andere Theil zuriick, bevor noch eine hinreichende
Annzherung stattgefunden hat, und die Verluste entstehen nur durch das Feuer
wiahrend dem Vor- und Zuriickgehen.

Je nachdem sich die Truppen also mehr oder weniger hartniickig in solche
Gefechte verwickeln, je lebhafter der Angriff, je hartnickiger die Vertheidigung,
je grofser die Contenance der zuriickkehrenden Truppen ist, um so grofser oder
geringer sind auch die Verluste, welche beide Theile erleiden. -

Es sind daher auch in dem Spiele drei verschiedene Fille angenommen,
unter denen ein Riickzug eintritt. Man wird auf den Kreisen der 5 Wiir-
fel die Buchstaben R. G. und 7. finden. Fillt bei der Entscheidung des An-
griffes mit der blanken Waffe, ein Kreis mit dem Buchstaben R., so driickt dies
aus, dals der geschlagene Theil nun zum Riickzuge gendthiget sei, d. h. dals die
Truppen sich geordnet und geschlossen zuriickziehen, und der Verlust gering sei;
fallt ein Kreis mit dem Buchstaben G., so tritt fiir den geschlossenen Theil der

Weniger’ ginstige Fall i ==Pr-Pruppen ewlsitive-groffen~Yerhnr, ziechen sich

nicht mehr ganz geordnet zuriick und bediirfen mehr Zeit, um sich zur Verthei-
digung und-zu neuen Angriffen vorzubereiten.

Der dritte und ungtinstige Fall wird durch den Buchstaben 7. ausgedruckt.
Der Riickzug des geschlagenen Theils artet in-Flucht aus, der Verlust ist sehr be-
deutend und es vergeht viel Zeit, ehe sich die Truppen wieder sammeln und zur
Vertheidigung oder dem-Angriff geeignet sind. Den Verlust welchen der geschla-
gene Theil erleidet, findet man unter den Kreisen der Wiirfel. Die erste Zahl
deutet an, wie viel Points ein Stein der geschlagenen Infanterie, die zweite, wie
viel ein Stein der geschlagenen Cavallerie verloren habe. Der Angreifende erlei-
det den Verlust durch das Feuergewehr des Gegners.

Bei Cavallerie - Gefechten, erleidet der Sieger !/, des Verlustes, den der
Wiirfel fir den geschlagenen Theil angiebt.

Uber alle einzelnen Regeln bei dem Gefecht mit der blanken Waffe wolle
man sich nur nach dem Inhaltsverzeichnils unterrichten.

Die Regeln iiber das Abbrechen, Wiederherstellen und Erbauen der Britk-
ken; das Baricadiren der Defileen; Durchstechen der Dimme, Wege; Verstirkung

r_l
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der Lisieren, sind an und fiir sich verstindlich genug, und bediirfen keiner ein-
leitenden Frklirung. v ‘

Es geniigt diese Einleitung vollkommen, wenn es gelungen ist, ein allge-
meines Bild des Spieles in so weit zu entwerfen, als dazu néthig ist, um die
Basis und den Geist desselben zu erkennen. —

Fiir diejenigen Spicler, welche den Apparat genau kennen, ist die Durch-
sicht der Einleitung entbehrlich, unumginglich aber fiir diejenigen néthig, welche
denselben nur fliichtig, oder gar mnicht gesehen haben.

Uber die zweckmilsige Anwendung des Spieles nur so viel:

Wenn der Apparat angewendet werden soll, um ein anschauliches und
wahres Bild eines ManSvers zu geben, so muls dasselbe in folgender Art ein-
geleitet werden.

Einige Officiere miissen sich der genauen Durchsicht der Regeln unter-
ziehen, und in' dem Gebrauch der verschiedenen Gegenstinde Fertigkeit su gewin-
nen suchen um spiterhin die Vertrauten-Rolle zu iibernehmen.

Sie miissen hierauf mit wenigen Truppen alle Auf- und Abmérsche, Stel-
lungen, Angriffe, Vertheidigung der Terrainhindernisse etc. gegen einen markirten
Feind durchmachen, und wenn dies einigemal geschehen ist, auf einem ganz offe-
nen Terrain, ein Brigade - Mandver nach einer gegebenen Disposition von 2 an-
dern Officieren so lange ausfiihren lassen, bis sie im Gebrauch des Apparats Fer-
tigkeit gewonnen haben. ‘ '

" Nunmehr miissen sie kleine Maniver ausfiihren, bei denen die Truppen-
Stirken nicht ganz gleich, und das Terrain etwas schwieriger ist,

Hier miissen nun schon verdeckte Stellungen und Marsche eingeléitet,
und vor dem Mandrer schriftliche Dispositionen entworfen werden.

Wenn diese Maniver 3 bis 4 mal mit Ordnung und Gelaufigkeit statt
gefunden haben, kann man grifsere Truppenmassen wihlen, die Aufgaben schwie-
riger stellen u. s. w.; wollte man gleich damit anfangen, so wiirde dies nur zu
Verwirrungen fihren.

Naéchst dieser Einleitung wolle man die Regeln lesen, und zuletzt mit
méglichstem Fleils das beispiclsweise dargestellte Mandver durchnehmen, hierbei
auf ‘die eingetragenen Stellungen, Truppenzeichen setzen, und sie nach den vor-
geschriebenen Ziigen bewegen.

.Auf diese Art muls man zu einer klaren Ansicht des Spieles gelangen,
und wird dasselbe leicht weiter verbreiten kéunen.
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Wird darauf gehalten, dals alle Dispositionen bestimmt und klar gegeben,
und die schriftliche Meldungen und Befehle deutlich abgefalst werden, so lassen:
sich mit den Manivern des Spiels manche zweckmilsige Ubungen verbinden.

Ubrigens diirfte man eine gewisse Fertigkeit im Lesen des Terrains so
wie in dem Gebrauch der verschiedenen Truppengattungen zu einem Zweck
gewinnen, so wie dies Spiel iiberhaupt zu mannigfaltigen Betrachtungen und zu

interessanten Discussionen Gelegenheit giebt.
L




"I Abtheilung

§ 1.
Dxe Plane welche dem Apparat ]etzt und in der Folge bexgegeben werden, sind
nach guten Aufnahmen in der bei dem Kénigl. Preuls. General-Stabe eingefiihr-
ten Manier zur Darstelsung schiefer Flichen gezeichnet worden. Diese weicht
yon der Lehmannschén nur in so weit ab, als sie gestattet, auf das Bestimme
teste die Neigungswinkel der Berge und Thiler abzulesen. Man findet ihre sehr
einfache Scala, so wie einen B&schungs - Mafsstab in der untern ‘Abtheilung des
Truppenkastchen. ' ‘

Alle iibrige Zeichen stimmen mit den allgememen gebrauchhchen iiberein,
und bediirfen keiner Erklirung. Der Mafsstab, nach dem alle Gegenstinde des
Apparats ausgefiihrt sind, ist der /4, (1 Decimalzoll — 400 Schritt). :

Die einzelnen Sectionen der Plane, miissen gut planirt und von einem ge-
schickten Buchbinder auf Pappe geklebt werden, so dals jedes Terrain in 4 bis
6 grolse Abtheilungen zerfillt, Die Dorfer, Stidte, Wege, Wilder, Gewiisser,
Wiesen, Siimpfe, werden mit Wasserfarbe angelegt. ‘

S 2.

Die beiden entgegengesetzten Corps unterscheiden sich durch die Farbe;
die Truppen des einén sind roth, die des andern blau gemahlt. Die geschlossene
Infanterie, Pionier und Jiger sind auf den lingern, die Cavallerie, die Munitions-
Colonnen und die Briicken - Equipage auf den kiirzern Steinen dargestellt. Die
Tirailleurs werden durch die kleinen Streifen und die Plinker durch die kleinen
Wiirfel bezeichnet, welche auf allen Seiten gleiche Farbe haben.

Ein Stein geschlossene Infanterie . (Fig. 1.) ist 75 Schrirt bnelt und

123 Schritt lang, er bedeutet ein halbes Bataillon oder 2 Compagnien zusammen
’ ’ 3

Beschrenbung der
Terrain - Darstellung

und Bestimmung des

Mafsstabes

Beschreibung der
Truppenzeichen.
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von 4350 Feuergewehren in"3 Gliedern aufgestellt.” Ziwei solche Stéiné zusam-
mengenommen bilden also ein Bataillon von 900 Mann in 3 Gliedern.

Von den kleinen linglichten Streifen (Fig. 2.), driickt jeder einen Ti-
railleurzug aus; jedes Bataillon hat also vier solcher Zeichen, welche aber nur
dann auf den Plan gestellt werden, wenn ein Bataillon seine Schiitzen vorziehen
will, sonst aber zusammen in einem Kistchen liegen.

Will ein Bataillon 2 Ziige Tirailleurs auflosen, so werden 2 solche Strei-
fen vor die Front gelegt; - soll die Tirgilleurlihie. durch den 3ten Zug verlingert
oder verstirkt werden, so wird der 3te Streifen in die Linie gesetat; sollen end-
lich simmtliche Tirailleurs schwirmen, so wird auch der 4te Streifen hingelegt.
Wollte man noch mehr als ein Drittel -des, Bataillons z B. bei Vertheidigung von
Dorfem, Wildern u. s. w. auﬂosen, so konnte dies auf folgende Art geschehen‘

Wan vvn'd in deql Apparat ein. Kastchen mit der Aufschnft ,,Auswech—
selungs Steine” bemerkten, in dem sich eben so wie Infantene bezeichnet,
2 Sorten Steine, _eine Ianger, die andere kiirzer befinden.

- - Die erstern kiirzer als die gewohnhchen Infanr.erxe-Steme (Fig. 3) werden
g@braucjxt um:. amqg;.;gg‘ggg, dals. di _;ﬁschlqssene M_agg xjg Baaillons nm. /g,
die andern (Fig. 4.) dals sie um 2/, schwéchér geworaen sei. Hat also ein Ba-
taillon /; Verlust -erlitten, so wird einer von den beiden gewohnhchen Steinen
gegen einen der ersten Sorte (Fig. 3), bei 2/; Verlust gegen einen der zweiten
Sorte (Fig. 4.) ausgewechselt; bei 3/, oder !/, Verlust ganz ab,gqgeben, und ebepn
so. mit der andern Halfte des Bataillons vetfahren.

Soll nun von der gelchlossenen Masse des Batalllons A mehr als das 3te
Glied der Tirailleurs aufgelst werden, so wiirde sie um /; geschwicht sein. Der
Spieler wechselt daher einen Auswechselungsstein der 1sten Klasse (Fig. 3.) gegen
einen gewdhnlichen ein, und hat dafiic das Recht, noch 2 Ziige oder 2 diinne

- Streifen in die Tirailleurlinie zw bringen. Will er sie noch mehr verstirken, so
" nimmt- er den kleinsten Auswechselungsstein (Fig. 4.), dentet dadurch an, dafs

er seine Masse abermals um !/; vermindere, und 'setat ein Tirailleurzeichen mehr
in die. Linie; will er aulser dem 3ten Gliede die Hilfte des Bataillons auflssen,
so legt er abermals einen Strenfen'hmzu, und glebt dafiir den geschlossenen Stein
des Bataillons ganz ab. :

!:- 'Die Aufl$sung des: 3ten Glxedes “wird also duroh 4 Strexfm, die jedes hal-
ben Bawillons dorch 4, die des ganzen Betaillons durch 12 ‘Streifen dargesteilt. -
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Will an dig, Tirailleyrs wigder sinziehep, _sq werden sie ganz vom Plane
genominen, und man bekGmmt - dafiir dxe .geschlossenen Steine zuriick.

Bei der Anflosung des, grstep 1s des Bataillons,: bekommt man einige Ti-
railleurs zn viel; dagegen aber nun eben so wiel bei der Auflosung der nichsten
beiden !/, weniger, so dals gich die Sache bei. Auﬂosqu des halben Bataillons
vollkommen ausgleicht. .- ., - R T T RIS S T

Die Auswechselgnggt;gne hat. der Verg'antg, er: gigbt s:e nn(l stellt die
andern dafiir ein.

Die Zahlgn,, welche man anf ;eden Stein bemerkt - und zwar bei der Lini-
eninfanterie die Arabische giebt das Regiment, dxe Romxsche das Bataillon an, zu
welchem der Stein gehért. ) \

- Bei- den Jigern giebt die Ziffer die N°. des Baimllons an

Q;ﬁ Steing gipngs Bataillons haben also ganz gleiche Nummem, und diirfen
mit andem nicht verwechselt werden. =

_ Bei'der Cavallerie unterscheidet man 4 verschxedene Ze;chen

o Ciirassier Fig. 5. . -
o . ..  Husygen Figi@ . . 1. - ..
o Dragoner Fig. 7. ;
S Lo UIW'F@& -
Dxe Ziffern geben wn, zu welchem Begnnent deri Stq;n gehort.
 Bei der Artillerie stellen die mit 9 kleinen Kanonen bezeichneten Steine
die Geschiitze, die mit einem kleinen Wagen bezeichneten. die Munitionswagen dar.
Eipe reitende Patterie (Fig. 9.) besteht aus 2 Steinen mit Geschiitzen
und 1 mit Wagen.
Eine 6pfiindige Fuls-Batterie (Fzg. 10.) eben s0.
.- Eine 7pfiindige Haubitz-Batterie ((Fig. 11.) desgleichen. ,
. - _ Eine 12pfiindige Batterie (Fig. 12,) ans 2 Steinen mit Geschutzen und
- 2 Wagen, Die Ziffern und zwar die Arabischen geben die leich-
ten, die Romischen dle schweren Batterien an. '
_ In dem Kistchen unter der Aufsehrift: Posten, Planker und Patromllen,
findet man Pions von anderer Form und Bezexchnung
Fig. 15. Cavallerie~ Abtheilungen von 21 Pferden und emem comman-
. direnden QOfficier, o
' I'fg 16. Einen Unterofficier und 10 Pferde, o -»’ .
Tig. 17. Einzelne Bexter ung] Dgppelposten der Ca.va,llepe
3 *
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Beschreibung des
Mafsstabes und der

Fig. 18: Infanterie - Abtheiluén von { Officier und 25 Mann.
Fig. 19. 'Von 1 Unterofficier und 10‘Matin. P
" Fig: 90, Finzelne Leute und’ Doppelposten der Infanterie.
Fig. 21. 2 Geschiitze der reitenden 6pf‘under
Fig. 92. 2 6ptiindige Geschiitze, Fuls- Artillerie.
Fig. 23. 2 Geschiitze der 7pfiindigen Haubltz-Battenen
Fig. 24 2 Gegch&tze der 12pfiindigen Batterie, -
§. 3. o
Der (Fzg. 25) abgebﬂdete ‘Mafsstab hat Abtheilurigen von 100 zu 100 Schntt,

Zirkel zur Bestim- Welche durch Vertical-Linien angegeben sind, und aul'serdem 5 durch Farben deut-
mung der Marsch- i o)y geschiedene Abthenlungen. ! "

weite.

1ste Abtlzezlung, 900 ‘Schritt:’ ein Zug bei Reisemirsclien der Infinterie und
allet solcher Colonnen, velche aus mehrem‘ Waﬂ"engattungen
zusammen gesetzt sind. R '
e Abtheilung, 250 Schritt - Bewegung der Infanterie und Fuls - Artillerie bei
der Entwickelung zum Gefecht und im:Laufe desselben.
3te Abtheilung, 600 Schritt: Trab der geschlossenen Cairallerie, reitenten Ar-
4te Abtheilung, 800 Schritt: Ga10pp der geschlossenen Cavallerie und reiten-
" Artillerie, Charge der schweren Cavallerie, — Gangart fiir
Adjutanten und Ordonanzen bei Mxtthexlung von Befehlen
und Meldungen. * '
Ste Abtheilung, 900 -Schritt: Charge der leichten Cavallene vom Trabe zur
Carriere iibergehend,
Aulser diesen Abtheilungen, welche sich' durch die genannten rothen Haken

deutlich unterscheiden, kommt noch die von 400 ‘Schritt- in Anwendung, wenn
dic 6- und 7pfiindige Batterien mit dem Tau vor- oder zuriickgehen, die 12pfiin-
digen ins Feuer rucken und die Tirailleurs VOr gezogen werden, oder einen Ter-
rainabschnitt besetzen sollen,

Wie oft die Trappenzeichen slch in dén raschen Gangarten bewegen diir-

fen, und wie weit diese auf schwierigem Terrain verkiirzt werden, findet man in
dem 3ten Capitel unter ,,Regein fiir die Bewegungen”.

Um jeden Streit zu vermeiden, der ertstehen wiirde, wenn die Truppen-

zeichen in einem Zuge die’ dngegebenen ‘Grenzen der Bewegung iiberschreiten
wollten, wird die Marsthweite eines Zuges, Schritt, Trab, Galopp; in einen ge-
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wihnlichen Zirkel gespannt. Die eine Spitze des Zirkels setzt man an die Front
der zu bewegenden Zeichen, die andere in der Richtung welche man einschlagen
will; um die letztern dreht man den Zirkel und schiebt nun den Stein dicht an
sie heran. ‘ ‘

Werden ganze Linien vorgezogen, so hat man nur die beiden Steine des
Fliigels nach dem Zirkel zu bewegen, die andern aber mit ihnen zu alligniren.
Bei Bewegung der Colonnen wird nur die Marschweite der Tete gemessen.

l
den kleinen Verrichtungen bei Bewegung der Truppenzeichen zu gewinnem, wo-
durch das Spiel abgekiirzt und lebhafter wird.

§. 4.

Wenn man sich ernstlich Mithe giebt, wird es sehr leicht, Fertigkeit in i

Der Malsstab zur Abmessung der Schulsweite ist durch Fig. 26. abgebildet. Beschreibung der

Mafsstibe znr Ab-

Dieser Mafsstab 2000 Schritt lang, hat durch Horizontallinien Abthellungen VOD messung der Schufs-

100 zu 100 Schritt, aufserdem sind durch eine 1lm in die Hilfte theilende Verncal~ weite.

Linie 2 gleiche Réume geschieden.

Der linke enthilt in schwarzen und weilsen Abtheilungen die Schulswei-
ten der #2pfinder und t0phindigen Haubitzen, der rechte in rothen und weifsen
Abtheilungen die der 6pfiinder und 7pfiindigen Haubitzen.

Bie tste Abtheilung Kir ﬁpfﬁnder 400 Schritt, fir 192 pfinder 500 Schritt,
zeigt die Weite des wirksamen Schusses mit kleinen Kartitschen; die 2te Ab-
theilung rechts von 400 bis 800 Schritt, links von 300 bis 1000 Schritt die
wirksamme Schulsweite mit grofsen Kartitschen; die 3te Abtheilung rechts von
800 bis 1200 Schritt die Entfernung fiir den.wirksamen Bogenschufs des 6 pfiinders,
finks von 1000 bis 1800 Schritt Rir det des 12pfiinders; die 4te Abtheilung rechts
von 1200 bis 1800, links von 1500 bis 2000 Schritt die Rollschufsweite des 6- und
12 pfiinders. Bei der 10pfiindigen Hanbitze links und bei der 7pfiindigen rechts
ist die erste Abtheilung die Wirksamste, die zweite die gréfste Schulsweite mit
Kartitschen,

Die 3te Abtheilung gzebt die Entfemung ﬁxr den Gebrauch der kleinern
Ladungen an.

Die 4te Abtheilung zeigt die Fntfernung des Rollschu& und des Wurfes
mit voller Ladung von 1200 bls 1800 fiir 7pfiindige und von 1400 bis 2000 Schritt
fiir 10 pfiindige Haubitzen,

, Wenn eine abgeprotzte Batterie das Feuer beginnen will, so wird die zn-
gespitzte Seite des Malsstabes an die Front der Batterie gelegt und gegen die
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dem Feuer ansgesetzten Truppen gerichtes. Der erste Blick ergiebt, in welcher
( Abtheilung sie sich befinden und es wird dem gemils gesagt: ich beschielse die
oder jene Cavallerie-, Infanterie- Abtheilung mit kleinen, grofsen Kartitschen, im
Bogen u. s. w., worauf der Vertraute die Wahl des Wiitfels griinden wird.
) Die Schufsweiten der Infanterie werden ebenfalls mit diesem Malsstabe
gemessen, und in der runden Zahl 100 ausgesprochen,
Stehen nehmlich die feuernden Truppen nicht ganze 400, 300, 200 oder
100 Schritt vonieinandgr, so werden diese dennoch fiir voll angenommen und es
wird dem Vertrauten z. B. gesagt: vier Stcine gedeckte Tirailleurs gegen ge-
schlossene Infanterie auf 300 Schritt, wonach er den erforderlichen Wiirfel wih-

len kann.
\\ . . . ~ . .
o R A A
' Beschreibung der Uber die Tendenz der Wiirfel hat die vorangeschickte Eipleitang Aus-
;’?’;ff;. (Tab- I kunft gegeben, es bleibt also nur iibrig, sie niher zu beschreiben.
nnd 3.) Die 5 zu dem Apparat gegebenen Wiirfel sind durch Romische Ziffern

LILIIL IV.und 7., welche oben auf ]eder Seite angebracht sind, unterschieden.

mung der Wn‘kung des Infantenegewehrs und der Buchse, N° III und V. zur
Bestimmung der Wirkung der Artillerie angewendet.

Auf den ersten beiden Wurfeln findet man auf jeder Sexte zwei Rexhen
Zshlen, welche zuvrderst allein zu betrachten sind.

Die Zahlen in der ersten Stelle geben die Wirkung auf 100, die in der
aweiten Stelle auf 200, die in der dritten Stelle auf 300, die in der vierten Stelle
auf 400 Schritt an.

Der erste Wiirfel wu'd angewendet, um die Wirkung der geschlossenen
Infanterie, und die der freistelrenden -Tirailleurs und Jiger zu entnehmen.

Wenn nun ein Stein geschlolossener Infanterie einen Zug hindurch Feuer
geben will, die Distance gemessen und ausgedriickt ist, so wirft der Vertraute
mit dem Wiirfel No, Z, sicht auf die Zahlen der Colonne links und wiirde nun,
wenn die Entfernung des Feuers z. B. 00 Schritt betriige, die Zahl der zweiten
Stelle entnehmen und diese auf den Verlusttafeln bemerken; und zwar wenn das
Feuer gegen-geschlossene Infanterie gerichtet wire, in der Rubrik unter geschlos-
sene Infanterie; wenn es Cavallerie betraf, in der unter Cavallepie u. s. w.

‘Geben melrere Steine ein solches Feuer, so wiirde die auf dem Wiirfel
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gefundene Eahl mit der Anzahl derselben mulnphclrt und das Product in der vor-
hergegebenen Art’ bemerkt. :

2 Feuert ein Stein freistehender Tirailleurs oder Jager, so wiirde wiederum
der Isze Wiirfel angewendet und aus der Zahlenreihe rechts, die fiir die gemes-
sene Entfernung angegeberie Zahl des Verlustes entnommen. Feuerten mehrere
Steine, so wiirde diese Zahl mit der Anzahl derselben multiplicirt, dés Produet
in Rechmmg gebracht und in der Verlusttafel unter der Truppengatmmg bemerkt,
gegen welche das Feuer gerichtet war. :

Der Wiirfel N°. II. wird angewendet, wenn Jéger und Tirailleurs gedeckt
stehen und also sicherer und daher mit gréfserer Wirkung feuern.

Die vier Zahlen in der Columne links, geben die Wirkung zweier Streifen
Jiger, die in der Columne rechts, die zweier Streifen Tirailleurs auf 100, 200, 300
und 400 Schritt an.

Der Wiirfel N°. ZII. wird angewendet, wenn die Artillerie unter Umstiin-
den schielst, die ibkr eine giinstige Wirkung versprechen. :

Die Zahlen links ergeben den Erfolg des Feuers zweier Steine oder einer
Batterte aus 6 Kanonen und 2 Haubitzen, die Zahlen: reehts den einer Batterie
von 8 Haubitzen oder zweier Steine. ‘

In der Reihe links zaigt die erste Zahl den Eufolg des Feuers einer gan-
zen Batterie mit kleinen Karth'tschen, die zweite Zahl den mit grofsen Kartitschen,
die dritte den des Bogenschusses und die vierte den des Rollschusses,

In der Reihe rechts bedeutet die erste Zahl die "Wirkung der Kartatschen
einer Haubitzbatterie von 8 Geschiitzen auf 400 Schritt, die zweite auf S00 Schritt’
die dritte der Granatwiirfe bei kleihen Ladungen, die vierte die gréfste Wunf-
weite der Haubitzen. -

Der 7te Wilrfel wird bei einer ungiinstigen Stellung der Artillerie genom-
men. Die Zahlen auf demselben haben gleiche Bedentung wie auf dem N°, EZE
Der Verlust durch Artillerie wird gleichfalls den beschossenen Truppengattungen
in den betreffenden Rubriken der Verlusttafeln zur Last gerechnet. :

, Bei dem Kartitsch - Feuer der 12pf'under wxrd noch !/, der Wirkung
hinzugerechnet,

Bei Anwendung der Wiirfel zur Entscheidung des Gefechts mit der blan-
ken- Waffe abstrahire man von den vorgenannten beiden Reihen Zahlen, welche
rechts und links auf jeder Seite des Wiirfels stehen und achte mur suf die schwar-
zen uhd weifsen Kreise, so wie anf die darunterstehende Zahlen.
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Der erste Wiirfel wird angewendet, wenn die Truppen unter gleichen
Umstinden schlagen; es befinden sich auf demselben 3 schwarze und drei weilse
Kreise, und der Vertraute hat daher zu bestimmen: ob weils oder schwarz den
Angreifenden oder Vertheidigenden schlagen solle.

Wird fiir den Angreifenden weils gewahlt, es fiele aber ein schwarzer
Kreis, so wire er geschlagen. :

Der Wiirfel N°. ZI, wird angewendet, wenn sich die Wahrschembohkexc
des Sieges wie 3 zu 2 verhilt; es sind daher 3 schwarze, 2 weilse und ein leeres
Feld auf demselben, = Fillt bei dem Wurf das letatere, so wird noch einmal ge-
worfen, bis sich ciner der beschriebenen Kreise zeigt.

Die schwarzen Kreise schlagen nun immer den im Nachtheil stehenden,
die weilsen Kreise den andern Theil.

Auf dem Wiirfel No. III. befinden sich 4 schwarze und 2 weifse Krease, .
er driickt daher das Verhiltnils von 2 zu 1 aus.

Der Wiirfel No. I7, hat fiir das Verhiltnils von 3 zu 1, 3 schwarze,
1 weilsen und 2 leere Kreise.

Der Wiirfel No. 7. fiir das Verhiltnils von.4 zu 1, 4 schwarze 1 weilsen
und 1 leere Kreis. )

In welchem Falle nun der eine oder der andere Wiirfel angewendet wer-
den soll, findet man in den Paragraphen des 4ten Capitels, Nur wolle man be-
merken, dals von dem Wiirfel N°. ZL bis inclusive 7. die schwarzen Kreise im-
mer denjenigen schlagen, der upter unvortheilhaften Verhiltnissen fechten muls.

Die Buchstaben R. G, T,, welche man abwechselnd in den schwarzen
und weilsen Kreisen bemerkt, geben an, unter welchen Verhiltnissen sich die
geschlagenen Truppen zuriickzichen.

Wird der eine oder andere Theil durch einen Kreis geschlagen, auf wel-
chen R. steht, so ist er zum Riickzuge gendthiget und erleidet fiir jedes halbe
Bataillon oder fiir zwei Tirailleurstreifen, die er im Gefecht hatte, den Verlust, -
den die erste Zahl unter dem Kreise, und fir jede Escadron den Verlust, den
die zweite Zahl angiebt.

Hiernach wiirde der Verlust eines ganzen Batalllons das Doppelte und
eines Regiments Cavallerie das Vierfache dieser Zahlen betragen.

Der Buchstabe G, bedeutet den ungiinstigen Riickzug, bei dem der Ver<

lust grifser ist, und bei dem es mehr Zeit kostet, die Truppen wieder zu
ordnen.

Der
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Der Buchstabe T. entscheidet, dals der zuriickgeworfene Theil total ge-
schlagen und dafs der Riickzug in Flucht ausgeartet sei. Alle Truppen, welche
Infanterie und Artillerie mit Erfolg angreifen, verlieren nach dem Wiirfel, der
unter den bestehenden Verhiltnissen die Wirkung entscheidet.

Bei Cavallerie-Gefechten erleidet die siegende Cavallerie die Hilfte des
Verlustes der geschlagenen. In den Tafeln wird er wie bei dem Gefecht mit

- - -dem Fenergewehr bemerkt, Die kleinen Flammen, die man auf einer Seite des
Wiirfels N°, 1., auf 2 Seiten des Wiirfels N°. ZI, und auf 3 Seiten des Wiirfels
N, III. bemerkt, beziehen sich auf das Anstecken der Déorfer und Stidte durch
Haubitzen-Feuer, ' ' ’

Uber die Walil der Wiirfel zur Entscheidung ob ein Dorf in Brand ge-
rathen sei, sind unter Capitel 4. Bestimmungen gegeben.

Fillt bei dem Wurf eine Seite mit Flammen, so zeigt dies an, dals die
Absicht erreicht sei. _ ,

Nach dem jetzt Gesagten werden die Figuren 50, 51, 52, 53 und 34,
welche die 6 Seiten jedes Wiirfels darstellen, mit ihrer Erklirung der Zeichen
und Zahlen verstindlich sein.




. IL Abtheilung

Regeln fiir die Anwendung des Apparats zur Darstellung eimes Mandvers.

. H

- Erstes Capitel

Uber Vorbereitung und Gang des Spieles,

§. 6.

. Function des Ver- Dle Rolle welche dem Mextranien zugatheils worden.iaim ol ic.dligamainen aus

irauten.

der Einleitung hervor. Die nachstehend gegebenen Regeln, sollen seinen Wir-
kungskreis noch schirfer bezeichnen.

Der Vertraute hat die Verpflichtung, ein Spiel natiirlich und interessant
einzuleiten, und die Supposition und Krifte so zu stellen, dals die Losung der
Aufgaben beiden Theilen miglich wird.

Im Laufe des Spieles hat er darauf zu halten, dafs beide Theile mit Ord-
nung und nach den Regeln die Bewegungen ihrer Truppen ausfithren und den
Verlust zu veranschlagen. Ferner, dals jedem der beiden Theile zur gehdrigen
Zeit die Nachrichten iiber verborgene Bewegungen des Feindes zugehen; endlich,
dals die verborgenen Mirsche genau nach der Disposition ausgefiihrt werden, und
dals nicht mehr und nicht weniger Truppen aus einer verborgenen Stellung auf-
treten, als nach irgend einem Orte disponirt waren.

Er hat ferner darauf zu halten und wird in dem Kreise gebildeter Offi-
ciere, fiir welche das Spiel einzig und allein geschaffen ist, nur zu erinnern haben,
dafs die Spieler einer und derselben Partei, welche sich auf verschiedenen Punk-
ten des Planes befinden, nicht mit einander sprechen, sondern ihre wechselseiti-
gen Mittheilungen und Befehle durch den Vertrauten iiberschicken, der sie zur
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gehiorigen Zeit itberbringen wird. Das Spiel muls so viel als mdglich abgekiirat
werden, daher mufs der Vertraute, wenn es nur irgend moglich ist vorschlagen,
mehrere Ziige auf einmal zu machen und pur da, wo sich hartnickige Gefechte
anspinnen, zur Ausfiihrung einzelner Abschnitte zariickkehren.

Die General-Idee muls es vollkommen motiviren, warum das beabsichtigte
Manover auf dem . Terrain, dessen Darstéllung man besitzt, stattfinden kénne; je- ¥

doch darf damy nicht mehr aufgenommen werden, als dazu gehort, um die Spieler
in den Gesichtspunkt zu stellen, aus welchem sie den Zweck ihrer Operauonen
zu betrachten haben.
‘ - Aufser dieser General-Idee, welche beiden Theilen mitgetheilt wird, er-
hilt jeder der beiden Anfiihrer nihere Nachrichten
1) tiber die Stirke seines Corps :
" nach Bataillons, '
- Escadrons.
- Batterien, )
bei letztern mit Bezeichung ihres Kalibers.
- Compagnien Jiger,
- Pionier
. ‘upd B;ucken-Eqmpage,
mit Angabe der Anzahl von Potons oder Bicke,

2) Eine Ubersicht der Bestimmung des Corps, so wie des Zweckes seiner -

Bewegungen, beides wenn man will, in Form eines Tagesbefehls, - eings
Briefes u, s. w. |
3) Nachrichten vom Feinde, seiner Stellung und seiner Bewegungen. Von

Allem so viel, als der Vertraute glaubt, dals beide Theile unter den ange- !

- nommenen Verhiltnissen in der Wirklichkeit wissen wiirden.
Diese letztere Nachrichten theilt er
1. in solche, welche man durch Patrouillen erhalten hat,
9. in solche, welche mehr oder minder sichere Spione einziehen,

3. in solche, welche von Einwohnern, Reisenden und solchen Per-
sorren mitgetheilt werden, die ein weniger geiibtes Auge haben, und .
besonders in Abschitzung der Truppenstirke leicht irren kénnen. -

"~ Von diesen Nachrichten kann ein Theil vor Anfang des Manévers, ein
“andefer Theil im' Laufe desselben eingehn, wur mufs der Vertraute hiersu schon
im Voraus den Entwurf gemacht haben. :

4*
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Die Erfindung eines solchen' Manivers macht gewils eben so viel Ver-
gniigen, als die Ausfiihrung desselben, und der Vertrante wird am. Schlusse eines
Spieles gewils den freundlichsten Dank fiir alle Bemiihungen gewinnen, wenn es
ihm gelungen ist, ein interessantes Gefecht einzuleiten.

§ 7.

Eintheilung der Wenn die gegeneinander auftretenden Corps ungefﬁhx‘ 6 Bataillons, 8 Es-

Spieler.

Verhiltnifs der -

cadrons und einige Batterien stark sind, so ist ein Spieler- auf jéder Seite ndthig,
bei grofserer Stirke der Truppen bedarf man mehrere und zwar bei 24 Bataillons
und dariiber mindestens drei, von denen der eine nach Ubereinkunft oder Loos,
das Oberkommando nimmt, den andern aber nach Willkiihr ein angemessenes
Commando iibergiebt, |

Sollen noch gréfere Corps auftreten, so ist auch die Zahl der Spieler zu
vermehren, jedoch hierbei folgendes zu beobachten:

Die Bewegung der Truppenzeichen kann auf jeder Seite hichstens von
4 Personen geschehen, Der Oberbefehlshaber und alle iibrige Personen, welche
noch an dem Spiel Theil nehmen wollen, diirfen npur die Geschifte des General-
Stabs - Officiers, des commandirenden Artillerie - Officiers w. s. w. ibernehmen.

Auch sind in solchen Fillen zwei Venirauie niihigs. San-denen-sick der eine aur

mit den verborgenen Bewegungen und Stellungen der Truppen, der andere ledig:

~ lich mit dem Verlust durch das Gefecht beschiftiget.

Dergleichen grofse Spiele kénnen aber nur dann statt finden, wenn simt-

g liche Theilnehmer mit allen Details auf das Genauste yertraut sind, wnd in der
; Anwendung der einzelnen Gegenstande des Apparats hinreichende Fertigkeit ge=-
. wonnen haben.

. _ So &
Der Vertraute ist im Laufe des Spicles Autoritit, — seine Entscheidung

Spieler zudem Ver- oily in allen Fillen und erst nach Beendigung des Spiels kann er in Anspruch ge-

trauten.

nommen werden, wenn die Ansichten der Spieler mit den seinigen nicht iiber-
einstimmte. So wie sich daher eine Gesellschaft von Officieren zur Ausfihrung

; eines Mandvers nach der Idee eines ihrer Glieder entschliefst, so spricht sie hier-
{ mit aus, dals sie seiner Unpartheilichkeit und Kenntnils der Regeln vertrauend,

2 sich ginzlich der Anordnungen fiigen  wolle, welche er fiir néthig eraghtet und
. dieses sonst sehr peinliche Geschift, durch Berexthlhgkext und freundliches Ent-
; gegenkommen erleichtern werde.
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. Da man unter gebildeten Ménnern; welche sich freiwillig zu einer wissen-
sghallichen Untetmltung, verbigdens,  nicht, voraussetzen: daxf, dals das Verhiltmils
dss Varrauten vop qings oder. der-andern Seite 'milsyerstanden. werden konnte,
so ist hier ohz;q sehr bgsumte \{qpq;mftan nur darapf hingedentet worden. Es
geniigt daher zu sagen, dals, wer sxch Jmt. dem prel beschaftxget,‘ zuglexch dem
Gesetauntemrffn Bl mlat 0 R el D
s 1) ded Ernycheidung desJVet'tvatltm =t fofgem, ~« 7T ‘
2) sicht.miemals anders -'als,” durch -den Veittanten mit seinen Mtspnelem,

- wélche -iber 1000 Schritt: entfernt sindy 7t verabreden, - EREE
- 3) die erstén und alle nachfolgenden Dispositiorien fiir die freist¢henden und

verborgenen Truppen dem Vertraut:en mitzut.hellen. :

[

Nach Beend:ggng des preles, komen von beiden Seiten Kritiken erfol-
gen' im Laufe desselben- ist es dtirchdus verboten. Ist ein erfahrner Officier zu-
gegen, so wiid er  das’ prel interessant 'und nitzlich machen, wenn er sowohl
‘'dié Idee als den’ Gang des prels beurthexlt und zu gema['s:gten Dlscussxonen
Veranlassung glebt. S

iaiy Comilt e oL dnb eC. i ! DY AP B Y .
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i . ‘ Zweites Capitel s

Stellung t!er Ti‘dppen wor

i

A. Stellung der Infantene.

| 5 0 .
- Ein Stem wu-d mit der schmalen Seite an den andern geriickt, wie €S 1fnterie in Lisie zn
Flg 27. anglebt. 3 Gliedern.

Die Distance von einem Bataullon zum andern betriigt hichstens 25 Schritt
= 1/, Zoll.

Ry ¥ S1g X
Da d1e Tiefe einer soIchen Colonne der Frontlange gleu:h ist, un'd diese Entwickelre Infinte
Svellung eben o wie durch- Fig. 27., beggicimet. . Co , I::k:?;::':h- el
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Infanterie in Sections 2 IICh dlese Eormaﬁ‘on, bei wélc'her dld‘ '!'iéfe mit der Frontlange #iberein.
:’;ﬂf‘iﬁ;‘;&c’;‘;&' stimmt; wird nach der in @en béiden Vdfangelienden Pat‘agt‘dphbﬂ gégebenen; nnd
4 durch Fig. 27, erltuterten Stelluiig ‘dér’ *I'Puppenzéichen ausgedﬁic&t.

- N A DA :
Infanterie in Sections Wenn Deﬁleen von hinreichender Breite schnell passirt wérden sollen, so
aufgeschlossen. pflegt man die Sections aufschhq&q‘ wJagsen . und-Fezliiirat. hierduneh die/,Calonne
um elnige Schritt,, Eine sq}chq,Sge,Hunngnd ausgedrijekt, indem, inan die breiten

Seiten der Infanteriesteine an einander schiebt, so wis es Fig. 28. verdentlicht.

Hier wird vorausgesetzt, dals man vor dem- Deﬁlee einige Zeit ge'llalten,
oder die Marschweite der Tete verkiirazt habe.

| 13
Infanterie in Ziigen“' ' Em in Zugen aufgeschlossenessBataﬂlon, hat ungef‘a.hr eine Tzefe -vop 34
aufgeachlossen. bis. 37 Schritt. Zwei solche Bataillons nehmen daher eindn Raum von 60 bis
75 Schritt ein. ‘will man daher ‘mehrere Bataxllons in dieser Eormauon aufstellen,
so werden 4 Infmteriesteiné auf einander’ gesetzt, wie es Fig. .29 verdeuthche;
Da man aber veranschlagen muls, dals die Glieder und Ziige auf dem Marsch
um etwas auseinanderriicken. undsdefe-Jeics des Bunmr-Sitr-Swrbs=@Mciers, Adju-
tanten, Spielleute und der Abstand- vem--vormarschierenden Bataillon, zuzurechnen
sei; so kann man den Raum eines solchen Bataillons in der Bewegung auf 75
Schritt feststellen. L ,
Da nun die Breite einés'Infanteriesteines 75, die Linge aber 125 Schritt
betriigt, so wird man um Colonge in geschlossenen Ziigen auszudriicken,
1) wenn es darauf anfcommt, die Truppen auf einen méglichst engen Raum
zu stellen, 4 Infanteriestéinéd nach Fig. 20. auf einanderlegen,
2) wenn die Colonne aber lingere Mirsche machen und defiliren soll, 2 Steine
auf einander legen und so drehen; dals die breite Sexte die Rxchtung der
o . .~ Béwegung rechewinklicls duiclisehneidet, Fg: 30

P S
-

| | S 814 s
To Sections aus der - ‘Zwei Breitid werden suf’éihander gesetit, die schmale Seite voran, Fig. 31
itte abmarschirt u.
ﬁf'gteschloss:nf‘ t s 15.
Colonne nach der Ein Batmﬂon nach der Mltte mC6lonne formrt hat dle ant einer Com-

Mirte und Mmen

‘melr als einem B...Paﬁme und- 17 Schrist"Piefe, '
itlon. ' Mit dem T’“PPenzexchen Jiely it didse Aufstemmg ‘nicht Fﬂgﬁch anders

Lr
v
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andeuten, als dals man zwei Steine auf, eingnder setzte, die schmale Seite aber als
Fropt. hetraghtete ungl alsg dem Feinde xz«qtkebrte B A 1 SRS
Die Dastanq; mehrer Bataillons von eipander betmgt genau 200 Schritt;
die Bataxllons des zweiten Treffens wiirden 150 Schritt von denen der ersten Li-
nie gestellt, und hitten mithin, wenn man das Zuviel der Tiefe dem Terrain an-
gehdrend bet:rachtet, eine merkliche Distance 'von ungefahr 200 Schntt 6 Batail- - -
Ions :fn @alonité nech der’ Mifte 3079 Linien aufgestellt, weigt Fig. 39, -
Wenn die Bataillons - Colonnen zusammengezogen werden sollen, um -gré-
sere, vielleicht Brigademassen zu bilden, so werden 4 Steine auf einander gesetat, = ... _.
und die emzelnen Haufen zusammen gerilckt, w1e es Fzg 3! angnebt.
S s R i § 16. - S
So Iange die Txrmlleurs nicht vorgezogen werden, verblexben die sie dar- Stellung g der_Tirail-
stellende kleinen Streifen in einem Késtchen; sobald dies aber geschehen soll, leurs.
legt man sie nach Umstinden auf 100, 200 bis 300 Schritt vor die Zeighen der
geschlossenen Infinterie. B -
~ Soll das ganze dritte Glied en;wxckelt werden, so kann man fiir ]edes
Bataxllon 4 Streifen nehmen; will man aber einen noch. gréfgrn Theil des Batail-
lons auflésen, so mufs man nach der in §. 2. gegebenen Vorschrift die grofsen-"m
Infanteriesteine gegen kleinere auswechseln, um ‘anzudeuten, dafs der geschlossene
Theil des Bataillons sich vermindert habe. oo . ,
Sollen endlich” die Tirailleurs wieder eingezogen werden, "so nimmt man __ ..
sie ganz oder zum Theil von den Plan und legt sie zu den iibrigen,
Fiir die Bataillons, welche. zur -Auflsung. einer grifsern Tirailleur-Linie
den lingern Stein mnbn[!sten, orkilt man diesen wieder zumck sobald :jene ‘ein-
gezogen werden, S e
Fig. 34. zeigt 3 Bataillons mit vorgezogenen Tzraxlleurs. R
Fig. 35. zeigt 3 Bataillons mit Tirailleurs in den Intervallen.

B. Stéllung der ‘Cavé}lel:z’fe.

§. 17.
Ein Stein dfcht an den andern geschoben. ' . n; Lini¢ zn 3 Glie-
Ein Regiment von dem andern, 25 Schritt Distance. Fig. 36. =~ =~ dern.

§..18

. Eig Stein hinter dem andern, jedoch zwischen jeden 200-~Schrig¢t Raum, Marsch - Golonne =
- von 4 Steinen der letzte 400 Schritt von dem Vorhergehenden ab Fig. 37. zweien.
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. : CeThy s .s {9 S R,
Marsch - Golonne zu Ein Stein hinter dem anflern; jedér der 3 ersten mi’t eindi - Zwiseheﬁ.
dreien. ratim yvon 100, der letzte mit einem wachenraume von 200 'Schntt Fpé 38-
Marsch-(golo;a_nis mit - . . ‘ X ! §o 20— Z‘r . . )
e it oa Sochton, Ein Sﬂem dicht-an dem, M,dem, die Frpnt denf Steme in der Rishtung des

Mit ganzen end hal- Marsch 9 I3, 39
ben Zigen, jedoch ) L.

mit Distance. el e g
§ 22.
x:ﬁ?it?;:n::fgt Ein Stem dicht hinter dem andern, von 4 Stemen aber emer oben auf-
schlossen: gelegt- K’g 40 Lo e S IR RS AR LRI SR
. - 28 ,
g:,:::\ ;f;lﬁ“:ﬁrgi'f‘ " Zwei Steine iber _emander und en emandergeriickt. Fig. 41,
schlossen. i
. s 24
Regiments-Divisions- Zwei Steine iiber ema.nder, dxe Divisionen mit einer sttance von 100 Schritt;
Colonde. Front nach 'dem Feinde, Fig @' - - s ‘
§. 25,
Regiments - Colonne Vier Steine auf einander; die Front dem Feinde zugekehrt. Fig, 32.
mit Escadrons-Front.
. § 26. _ .
Vorziehen der Blan-- In dem Kistchen, unter Aufschrift: ,,Blﬁnker, Posten und Patrouillen”,
er " wird man die durch Fig. 17 verdeutlichten kleinen Pions finden, Will man nun
das Vorziehen der Blinker andeuten, so werden 5 bis 6 solche kleine Pions vor
die Front der Cavallerie gelegt. '
C. Stellung der Artillerie.
§. 27.
Mit der Geschiizin- Ein Stein dicht neben dem andern. Haben die Batterien abgeprotzt, die
pire il b Geschiitze voran, im entgegengesetzten Falle abwirts vom Feinde gekehrt. Fig. 44.
_ § 28
Mt der Gesthitis-  Zwei Steine auf einander und dicht zusammengeriickt. Die auf - und ab-
;ff;fl“:n:” e geprotzte Batterie wie in §, 27. angedeutet, Fig. 45.

§- 29.



§-29. — 33
“~ - §.29.

Ein Stein hinter dem andern; die Geschiitze und Wagen abwirts von der mit rechis- oder

Marsch-Direction. Fig. 46. -

B §- 30.
- - Zwei Steine auf einander. -Fig. 47.

. §o 31.
Vier Steine auf einander. Fig. 48. . S

§. 32.

linksum zu einem ab-
gebrochen, za zweien
oder zu vieren je-
doch mit der Distance
zum Einschwenken: -

" Zu 2 Geschitzen ab-

marschirt und aufge-
schlossen.

Zu 4 Gesﬁhﬁuen ab-
marschirt und aufge-
schlossen.

Vier Steine auf einander und 2 solche Colonnen zusammengeruckt. Fig. 49. Za 8 Geschiizen ab-

§- 33.

marschirt und aufge-
schlossen.

&

Die Mumuons-Wagen werden bei dem Beginnen des Gefechts hinter die stellamg der Muniti-

ersten beiden Treffen der Cavallerie oder Infanterie 1000 bis 1500 Scritt von ih-
ren Batterien aunfgestellt. Im Laufe des Gefechts ergiebt sich nach dem Terram

ihr vortheilhaftester Standpunkt. -

ons-Wagen im Laufe
des Gefechts.



Marschweite “der
Truppen unter
verschiedenenVer-
hiltnifsen in tabel-
larischer Ubers
sicht,

34

Drittes' Capitel

§. 34.

Bewegung der Truppen.

§- 34.

Der Infanterie beim Anqriﬂ' und dem
Ri'ﬁkzuge wenn sie geschlossen bleibe
wi . . . . . .

Der Infanterie, um irgend einen Punkt
schnell zu besetzen, wobei sie aper nicht
geschlossen bleibt, von 5 Ziigen 2

Der Tirailleurs, wenn sie irgend eine Stel-

 einen Angriff der Cavallerie zu befiirch-|

lung schnell einnehmen wollen, oder]

=EYBEY
o5l &) Wald.

»f| Grofste Marschweite wih- §§' ?:? ol = ton mit

] . - - .

= rend cines Zuges. olse|l S| & leichter

@ ] 38. g‘-’ -.:: i ,E: Einziu-
S EE aung.
agf 9

> liDer Infanterie, Fufs-Artillerie und solcher "

5|| Truppen, welche aus verschiedenen

2. Trupﬁengutungen zusammengesetzt sind)| 200 | —

8 ||Der schweren Cavallerie und reitenden

21 Artillerie . . . . 41300 —

ZHDer leichten Cavallerie . . —

ten haben, yon 3 Ziige jedoch nuc 1, b = S

; lSchweré Cavallerie bei'g Aiufm:‘r.ach - — *

- - - I . ° — -_—

@ - = bei der \g;'erfolgung . — -

® - - - dem Riickzuge .||800| — -

o ||Leichte Cavallerie beim Aufmarsch .  .J|900| — -

o - - - Angrif . Jl900| — -

= - -7 bei der Verfolgung udf

"I dem Riickzuge . . . . .t900] — -_—
12pfinder im %efecht fitr gewohnlich 250| — -
In seltenen Fillen von 3 Zigen 1 . 41400 — —_—
6pfiinder, und 7pfinder im Gefecht [ir

gewohnlich . . . . J1 250 — —_
In seltenen Fillen von ¢ Ziigen 3 . 400 | — —_—
Mit dem Tau vor- oder zuruckgehend .|[300f — - L -
Reitende Artillerie in seltenen Fillen von

6Zign2 . . . . . .J9oo|— 50|(150 100} —
In allen ibrigen Fillen folgt sie der ge-

—|| schlossenen Cavallerie . . Jl — | — —_t—=f{= -
Cavallerie-Patrouillen ., . . 1 600| — 200 j| 550 [ 250|| 100.
Infanterie-Patrouvillen . . .  j]250]{100 100 (250|200 | 200
Adjutanten, Ordonanzen wenn die Di-

| || stance nicht iiber eine Meile betrigt .|/900| — 4001{700[150 || 400
Wenn sie mehr als eine Meile betriigt .||700] — 200 || 500) 100{] 200
Ponton-, Train-, Munitions-, Laboratorien-{| 200 | — — |[100] 50§ —
lProviant- und Vorspannwagen 200| — — |{100{ 30} —

Hierbei muls bemerkt werden, dafs es dem Vertrauten Gberlassen bleibt, da wo es néthig

scheint, diese Bestimmungen zu modificiren.
*) Nur aufwirts, jedock nicht abwiirts.



- §.35 36. -

. : I, . s 35. S .

Wenn die Truppen in Béwegung ‘gesetzt werden, meine Anord-
gen oder frei marschiren, so miissen inv ersten Falle anf | verTmcen
im letzien Falle, auf dem Plane, alle Colonnen in derjenigen . anfgestellt

werden, in welcher sie vor- oder zurijckgehen sollen. ]

Soll zu einer Marschordnung von geringerer Tiefe iibergegangen werden,
so darf nur die Queue der Colonne, den ganzen in der vorhergehenden Tafel an-
gegebenen Raum durchlaufen; — die Tete aber entweder halten bléiben, oder:
nur geringere Entfernungen zuriicklegen, als ihr eigentlich gestattet sein wiirde.
Das Auge ergiebt sogleich, wenn die Tete wieder antreten kann.

Sind lingere Mirsche auszufiihren, so wird der Vertraute nach den in der Cotes
General-Idee ausgesprochenen Annahmen .iiber Witterung, Wege und Festigkeit !
des Bodens die Bewegungen in jedem cinzelnen Zuge verkiirzen lassen.

Wo es nur moglich ist, miissen der Artillerie Wege angewiesen werden,
und der Vertraute bisweilen daran erinnern,

§. 36. -

Die Brelte der Chausseen muls der Vertraute bestimmen, wenn sie nicht Das Durchziehen
. durch Defil
deutlich auf dem Plane gezeichnet sind, um hiernach die angemessene Formation u,’.’;f,m.,; :;::15.‘..':’:

der Marsch-Colonnen wihlen zu kénnen. :f;‘i';:;dd‘g::f::fr‘
Auf allen grolsen Fahrwegen kann die Infanterie nur in halben Ziigen
oder Sections aus der Mitte, die Cavallerie nur mit rechts - oder linksum, die
Artillerie nur zu zwei Geschiitzen marschieren. N
Auf kleinen Feldwegen oder Dammen, kann die Infanterie nur in Sections,
die Cavallerie zu dreien und die Artillerie zu einem Geschiitz marschieren.
Uber grofse unbeschidigte Briicken kann dic Infanterie in halben Ziigen
oder Sections aus der Mitte, die Cavallerie mit rechts- oder linksum, die Artille-
rie zu zwei Geschiitzen defiliren, Uber kleinere und solche Briicken welche Auf-
ziige haben, die Infanterie in Sections, die Cavallerie zu dreien, die Artillerie zu
einem Geschiitz. *
Die Formation, in welcher man durch Stidte und Dorfer gehen kann,
_ergiebt der Plan.
Alle Thore kénnen von der-Infanterie nur in Sections, von der Cavallerie
zu dreien, von der Artillerie zu einem Geschiitz passirt werden. Barrieren mit ,
einer doppelt so breiten Front.
5 *



36 | § 37 — 4. ,
Bei dem Defiliren durch Hohlwege ergiebt der Plan die angemessene
Formation, Sollen Furthen passirt werden, so hat der Vertraute zu entscheiden,
in welcher Breite dies geschehen kénne, und ist deshalb zu befragen. =
Die zu beachtenden Regeln, wenn aus einer in die andere Formation dber—
gegangen werden soll, ergieht der vorhergehende §.

. v
-5 s S

§- 37.

Das Uebergehen iiber Die Infanterie kann sie nur in Sections, die Cavallene m drelen, d;e Ar-

Ponton - oder solch
Brapa ot ol tillerie zu einem Geschiitz passiren, simmtlich bei der geringsten Marschwelte,

Laufe des Gefechts , b o 1ich 200 Schritt in ]edem Zuge. ¢

flichtig erbaut oder :
Teparirt werden. -

§ 38.

Aufmirsche durch Bei allen Aufmiérschen kann die geschlossene Infantene in ]edem Zuge 250,

ngen, o » die Fufs« Artillerie 300, die reitende Artillerie und Cavallerie 600 bis 900 Schritt

und Deployiren.  zpriicklegen. Die Tete muls entweder halten, oder ihren Marsch so lange ver-
kiirzen, bis sich die Abtheilung der Quene im Allignement befindet.

! Ist das Terrain coupirt, auf dem die Aufmirsche statt ﬁnden sollen, so

wu'd die Bewegung nach dem § 34 verkurzt

’ §. 30.
Vor - und Einziehen ~~ Die Tirailleurs werden im Trabe, die Blinker in der Carriere vor=- und
Sk ewrs und oingezogen, Die Art, diese Bewegung auszudriicken, lehrt der §. 16.-und 26.
. So 40.
Marschweite der Re- " Obwohl sich kleinere Abtheilungen schneller bewegen kénnen als grifsere,

co i - Pa- . . . . . . .
traitlen " oEY 1lei. 80 kosten dennoch die nothwendigen Vorsichtsmalsregeln so viel Zeit, dals man

Egzbaf;“.“h"me"“ in jedem Zuge nur 200 Schritt fiir Infanterie- und 400 Schritt fiir Cavallerie-
Patrouillen gestatten kann, wenn das Terrain nicht ganz offen ist, wo alsdann die
gewdhnlichen Marschweiten angewendet werden kinnen. Letzteres ist auch den
vom Feinde angegriffenen, zuriickgehenden Patrouillen gestattet.

. §. 4l.
Zeit xar almhnlung Wenn die Distancen nicht iiber 2000 Schritt betragen, geschehen sich
ni‘lhr.ihieff ond Mltthexlungen in der Camere, daruber hinaus gehen sie 700 Schntt m ;edem Zuge.




§. 42. 37
- Viertes Capitel
Regeln fiir das Gefechu.
| §. 42.

Die gegebene Disposition bestimmt, wo die Truppen das Gefecht begin~ Aligemeine Bestim-
nen, in welcher Richtung die verschiedenen Truppengaitungen auftreten sollen, g::é?;,,ﬁ: {;:’13;.';
in welcher Reihefolge der Kampf einzuleiten sei u. s. w. Da aber alle diese % Cefecht beginnen.
Vorausbestinmungen mehr oder weniger durch die Gegenbewegungen und Unter-
nebmungen des Feindes modificirt und auch nicht zu detaillirt ertheilt werden
konnen, so muls es den Befehlshabern einzelner Abtheilungen iiberlassen bleiben,

im Sinne der geg gebenen Dispositionen und nach Malsgabe der eingetretenen
Verhiltnisse den zweckmifsigsten Gebrauch von den ihm untergebepen Truppen
zu machen.

Der Oberbefehlshaber darf daher im Laufe des Spieles die Bewegung mit
denjenigen Truppen, deren unmittelbare Leitung er sich nicht von Hause aus vor-
behalten hat, nicht iibernehmen, sondern kann nur, wenn er sich an dem Orte
des Gefechts befindet, seine Befehle  miindlich nnd wenn dies nicht der Fall ist,
schriftlich durch den Vertrauten ertheilen.

Eine zweite Bedingung, deren Erfiillung alle mit dem Apparat des Spieles
auszudriickende Mandver natiirlich gestattet, ist die klare und déutliche Erkenntnils
der Bestimmung verschiedener Waffengattungen, wenn sie zu emem Zweck in
einander greifen sollen, ein natiirlicher Gebrauch derselben und eine consequents
Verfolgung des einmal erwogenen und gefalsten Entschlusses.

Es.wird daher vor Einleitung eines Gefechts von jedem Spieler deutIxch ‘
erwogen werden miissen, wie und wozu er seine Truppen gebrauchen will, und '
ob das auszufiihrende Manéver auch in der Wirklichkeit stattfinden kénnte. ;

Beinahe alle dltere und jiingere Officiere, welche das Spiel kennen lernten,
haben diese Nothwendigkeit gefiihlt und sich im Stillen Rechenschaft gegeben,
ob ein beabsichtigtes Manéver durch Commandos-Signale u. s. w. werde stattfin-
den kdnnen und jeden Milsbrauch gern vermieden, dessen Beschrinkung die Zahl
der Regeln vermehren, und von den Hauptsachen entfernen wiirde. '

-§- 43. '

Da das Terrain auf die Wirkung des Infanteriegewehrs in den gewdhnli- Infamgpricfeuer wnter
chen Fillen fast gar keinen Einfluls hat; so ist-hier nur denjenigen Schiltzen ein f.'.’;'i.‘.‘gﬁ?b"."l.'.'.?ﬁf.ﬁ
Vortheil eingerdumt worden, welche gedeckt stehen, und ihren Schufs mit grofse-
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rer Sicherheit und geringerer Gemiithsbewegung abgeben. Die Wirkung der ge-
deckten Jiger und Tirailleurs, entscheidet sich durch den giinstigeren Wiirfel
No, IZ, der freistehenden durch den Wiirfel N°o. Z, Siehe §. 5.

. ) so 44'
Artilleriefener auf Die grifste Wirkung, welche mit dem Wiirfel N° IIl. nach §. 5. ausge-

eee vad ‘wngisd. driickt wird, trits ein
gen Verhilmissen. : a) bei dem Kareitschschufs
wenn das Terrain zwischen der feuernden Batterie und dem Ziel nicht wellenfore -
mig sondern eben ist, und nicht iiber 10° steigt oder fillt,
b) bei dem Bogenschufs
wenn man 200 Schritt vor oder hinter dem Ziel eine freie Aussiokt hnt,
¢) bei dem Rollschufs
wie bei dem Kartitschschuls, — ‘
Die schlechte Wirkung, welche mit dem Wiirfel N° #. ausgedriickt
wird, tritt ein
a) bei dem Kartitsohschufs
wenn sich zwischen der Batterie und dem Ziele Siimpfe, Seen, Monéqte, Hecken
etc. befinden, oder wenn das ‘Teérrain” fiber 109 Flli oder steigt,
b) bei dem Bogenschufs
wenn sich dicht vor dem Ziele Moriste oder Gewasser befinden, oder wenn das
Terrain zwischen den Geschiitzen und dem Ziele iiber 20° steigt oder fallt; end-
lxch wenn man hinter. demselben keine freie Aussicht hat,
¢) bei dem Rolischufs
wie bei dem Kartatschschuls,

§. 45.

Wirkung der Artille- Die Wirkung des Kugelfeuers gegen Colonnen von mehreren Bataillons,
f,':a B er f,:{:’,‘;‘;:’,’. Escadrons und Batterien, wird um !/, héher als gegen Linien in Anschla ge-
Treffen. bracht, die des Granatfeuers um 1/,.
. Sind 2 oder mehrere Linien so aufgestellt, dals beide zusammen entwederim
wirksamen Roll- oder Bogenschuls stehen, so ist die Wirkung der gegen sie fen-
ernden Artillerie durchgingig */, grilser als sich nach dem Wiirfel ergeben hat.
Stehen dagegen die beiden Treffen so aufgestellt: dals das erste sich im

Kartitsch-Bereich, das andere aber noch aufser demselben befindet; oder steht



. § 46. — 48. 39

das ersté in der Entfernung des Bogenschusses, das zweite aber iiber 300 Schritt
und noch weiter von ‘demselben entfernt, so findet diese Vermehrung nicht statt.

Wenn. die Tiraileurs nicht weiter als 100 Schritt von ihren gescillossenen
Massen entfernt sind, so erleiden sie 1/, des Verlustes den: der Wiirfel gegen die
ersteren ergeben hat.

R
. §- 46.
Das Kugel- und Granatfever wird um 7/, hoher in Anschlag gebracht, als Wirkong der Artil-

* lerie gegen Truppen

es die Wurfel el‘gebeﬂ. ) welche in der Flanke
beschossen werden.

§- 47.

Die Infanterie, welche die Lisieren der Wilder, Darfer, Stadtmauern, Wirkung aller Feuer-
Dimme und Griben besetat hat und sie vertheidigt, erleidet durch Gewehr- und ::f e:,eﬁﬁe“g:q::{;
Kartitschfeuer die Halfte, durch Kugeln und Granatfeuer 1/; des gewdhnlichen steben. .
Verlustes.

Der Verlust durch Kugeln Kartatsch- und Gewehrfeuer hért ginzlich auf)
wenn die Truppen 200 Schritt breiten Wald, ganze Darfer, Stidte, hohe Dimme,
die nicht vertheidigt werden, zur Deckung benutzen.

Das Granatfeuer hingegen wird mit */; so lange in Anschlag gebracht, als
man von der Stellung des Feindes Kenntnils hat.

§. 48.

Die Entfernung einer solchen Batterie von § Haubitzen von den zu be- wirkang der Haubit-
werfenden Dérfern etc. darf nicht iiber 2000 Schritt betragen. Haben diese Dér- zen, wenn disselben
fer grofstentheils hdlzerne Hiuser, so wird jeder Zug mit dem Wiirfel N°. Z und g‘;‘:fe::‘:::’;u ien
zwar so lange geworfen, bis das Flammenzeichen fillt, welches anzexgt, dals ein gebraucht werden.
Gebdude in Brand gerathen sei. 5 Ziige nach diesem Erfolge, wird mit dem
Wiirfel N, ZZI, entschieden, ob sich das Feuer gefihrlich verbreitet habe, -

Fallt ein Flammenzgjchen, so mufs der Feind die Stralsen des brennen-
den Orts in 10 Ziigen verlassen.

Sind auf dem Plane massive Gebiude angegeben, so wird in 3 Ziigen nur
einmal mit dem Wiirfel Ne. Z entschieden, ob eins der Hiuser in Brand gerathen
sei und nach 10 Ziigen mit dem Wiirfel N°. ZZ, ob sich das Feuer gefihrlich
fortgepflanzt habe, Ist dies letztere der Fall, so miissen in 10 Ziigen die Stralsen
die in einem Arondissement von 500 Schritt Durchmesser um jenen Punkt herum

verlassen werden.



40 8. 40.

Hat der Wiitfel entschieden, dals sich das Feuer nicht geféhrlich verbreite, so
muls mit dem Bewerfen so lange fortgefahren werden, bis ein zweites Gebiude in
Brand gerith, worauf in der angegebenen Art mit dem Wurﬁel Ne. 11, oder 111
das Weitere entschieden wird. .
Sind nicht 8, sondern nur 4 Haubxtzen vorhanden, so wird im erstern
Falle alle 2 Ziige, im letztern alle 6 Ziige mit den genannten Wiirfeln geworfen.
Jede Haubitzbatterie, wenn sie nicht mehr als ihre gewdhnliche Mumtmn mit sich
fiihrt, darf nur 50 Ziige hindurch fenern,
' Haben Truppen den beworfenen Ort besetzt, so muls der Vertraute den
o Verlust mit !/, der Granatwirkung des Wiirfels in Anschlag bringen.

§ do. A

Wirkuang der Kano- Eine ganze Batterie von 6 Kanonen und 2 Haubitzen,

nen wenn man die . )
i pfiind
Absicht har, Bresche 12ptiinder 600 } Schritt abgeptotzt. '

7u schiefsen. 6 pfiinder 400

A. Gegen Mauern von bedeutender Stirke.
2 Ziige ohne Erfolg.

3 Ziige W e e e . T e
4 -
5 -
,3 : el 1}zemmh'eidet: der Wiirfel Ne. Z,
e gl . '
9 -
10 - U. S. W. W,

* Fallt das Flammenzeichen, so wird dadurch ange;]eutet, dals tir jede Bat-
terie ‘einc Bresche su Stande gekommen ist, welche mit halber Zug- Breite pas-

st werden kann; sind 2 Battériéen und melr dazu‘bestxmmt, entscheidet vom
4ten Zuge an, Wiirfel No, I,

Sind die Batterien auf 800 bis 900 Schritt aufgestellt, so bleiben sie 6 Ziige
ohne Erfolg stehen, weifen alsdann aber wie auf resp. 600 und 400 Schritt.

B, Mauem von germgerer Searke,

Glemh nach dem zweiten Zuge wird mit dem Wiirfel N°. II geworfen
und so fortgefahren.

§. 50.



§ 50 — 52. - - 41

: : §. 50.
Wu'd wie in dem §. 49 angegeben worden, entschieden, wenn die Briik- Wirkang defBKﬂ"l:’
nen, um emne brucke
ken leicht von Holz erbaut sind. S - - . einzuschiefsen.
Briicken von Stein kdnnen, wenn man dazn eine ganze Batterie verwen-

det, erst in 30 Zugen ganz ungangbar gemacht werden.

: § 51. :
Aus der Emlemmg und dem § 5. erhellt, wie der Verlust uberhaupt Berechnung und Ver-
auszudrucken sei; es ist daher hier nur noch folgende Bestimmung zu geben: o f::.:l;hg"ng des Ver-
Da es nicht gleichgiiltig ist, auf welchem Punkte der Verlust ausgedriickt
wird, so wird hiermit festgesetat, dals er auf die Truppen, welche sich wirklich
im Gefecht befinden und in der ersten Linie stehen, zu repartiren sei, niemals
aber aus dem zyeiten Tmﬂ’en oder der Reserve genommen werden kénne, wenn
sie nicht wirklich dem Feuer ausgesetzt warem. Alle nothwendig erscheinenden

Modificationen dieser Regel kénnen nur mit Genelumgung des Vertrauten eintreten,

§- 52.

Wenn ein oder der andere Theil die Absicht hat, einen Bayonett- Angriff Verfubren bei dem
oder eine Charge mit der Cavallerie auszufiihren, so schiebt er die Front seiner f::e-%“;;;:tder blan-
Steine, werm es der Malfsstab gestattet, dicht an die Front der Truppenzeichen
seines Gegners und zwar in der Formation, welche er in diesem Falle fiir die
zweckmilsigste hilt und iiber deren Darstellung das Capitel 2, hinreichende Aus- '
kunft giebt.

Dém Gegner, der mit dem Angreifenden zu gleicher Zeit zieht, wird gesagt:

mich greife diese oder jene Ihrer Abtheilungen, Stellungen u.'s, w. an.”

Er erklirt darauf, entweder umzukehren, entgegen zu gehen oder stehen
zu bleiben, worauf nun beide Theile ihre Ziige ausfiihren. :

Wird der Angriff angenommen, so wird mit dem angemessenen Wiirfel,
iiber dessen Wahl die nachstehenden §. §. Bestimmungen enthalten, entscheiden,
welcher Theil geschlagen worden ist, und in welchem Verhiltnils er den Riick-

zug antritt.

Feststellung der Begriffe iiber Riicksug, geschlagen und total geschlagen.
' In Folge des Gefechts mit blanken Waﬁen ist der Ruckzug des geschla-
genen Truppentheils von verschiedener Art. -
1ster Fall, wenn in den Kreisen auf den Wiirfeln der Buchstabe & stehet.
6



42 - - § 53

Die geschlagenen Truppen kehren um, bewegen sich ruhig und geschlos-
sen riickwirts und vetlieren nicht bedeutend, Die betroffenen Abtheilupgen sind
unter diesen Umstinden zum Riickzuge gendthiges, bediirfen 2 Ziige, um
sich zur Vertheidigung und drei Ziige um sich wieder zum Angriff zu ordnen;
ein Stein wird umgekehrt, - ' ‘ .

oter Fall, wen in den Kreisen auf den Wiirfeln der Buchstabe G. steht.
: Die geschlagenen Truppen machen Kehrt, nur ein Theil hilt geschlossen
L zusammen, wihrend-das “Ubrige sich zerstreut;-der Verlust ist bedeutender.
) Die unter diesen Umstinden geschlagenen Truppen (hier geschlagen
genannt) bediirfen 3 Zlige zur Vertheldrgnng, 6 Zﬁge zum Angn&', zwei Steine
werden umgekehrt.

3ter Fall; wenn in den Kreisen -auf den Wiirfeln - der Buchstabe -7 stehits

Die geschlagemen ‘Fruppen ‘kelwen olme Ordnung am, alles 18st sich in
Flucht auf. Die Truppen-werden hier total geschlagengenannt, bediiifen 5 Zige
um sich zur Vertheidigung zu ordnen und 10 Ziige, um sich zu erneuerten Angrif-
fen vorzubereiten. Sobald die Truppenzeichen wiederstandsfahig sind, wird ein
v . Stein, wenn sie angriffsfihig sind alle zusammen wieder so aufgestellt, dals man
— ' die gemalte Seite sieht.

N

g‘ Ubrigens finde die Erinnerung Raum, dals auch hxer genau erwogen wer-
| den miisse, was man eigentlich mit dem Angriff will und wie derselbe am zweck~
milsigsten auszufithren. sei.

§- 53.
Vorbereiten des An- _ Ein Angrff, der durch Kartitschfeuer unter bester Wirkung vorberextet
iffes. s
grises wird, ohne dals die Batterien einem &hnlichen Feuer ausgesetzt sind, verspricht

folgende Vortheile.

1) Es ist nicht anzunehmen, dals Truppen mehrere Minuten im wirksamsten
Kartitschfener stehen bleiben werden, ohne vorwirts oder zuriick zu gehen.
Nur wenige "Fille diirfen hierin eine Ausnahme machen.

~ Wenn daher eine halbe Batterie gegen 1 Bataillon oder 2 Escadrons
auf Kartitschschulsweite auffihrt, vortheilhaftes Terrain vor sich hat und nicht
selbst ein witksames Kartitschfeuer des Feindes leidet, so wird nach jedem
Zuge mit Wiirfel N, ZL zum Nachtheil jener Truppentheile entschieden, ob
sie stehen bleiben oder zuriickgehen werden. Fillt eine der schwarzen Sei-
ten des Wiirfels, so miissen sie zuriickgehen, erleiden aber keinen andern
Verlust, als den durch das Feuer, . '

A
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S. 54. | 43

Fillt die weilse Seite so konen sie bis zum nichsten Zuge stehen blei-
‘ben, oder sogleich vorgehen, worauf die Entscheidung mit dem Wiirfel No, ZZ,
in der vorhin angegebenen Art wiederholt wird.

Es wird daher das absichtslose Vorgehen und Halten im Kartitschfeuer
vermieden werden. Soll gegen eine mit Geschiitzen verstirkte Linie ein
ernsilicher Angriff unter giinstigen Verhiltnissen ausgefiihrt werden, so muls
man mit den angreifen Truppen Batterien in Verbindung setzen, von denen
ein Theil die feindlichen Batterien beschiftigt, ein anderer Theil aber, wenig-
stens kurz vor dem Angriff ein oder zwei Ziige Kartitschfeuer gegen die
feindlichen Truppen richtet.

Das Gesagte schlielst iibrigens nicht die Moglichkeit aus, in dringenden
Fillen auch unter nachtheiligen Verhiltnissen, Gefechte einzuleiten.

2) Die Bataillons und Cavallerie- Divisionen, welche in der oben angegebenen
Art Kartatschfeuer erhalten haben, entscheiden den Ausgang des Gefechts mit
einem nachtheiligeren Wiirfel als sonst geschehen sein wiirde, so dals als-
dann statt des Wiirfels N°, Z, No, IZ,, statt Ne, 1L, N" II1, u. s. w, genom-
men wird,

g 54,

Wenn die Truppen, welche sich im Gefecht mit der blanken Waffe ver- Gesetze zur Bestim-
wickeln, von verschiedener Stirke, die iibrigen Umstinde aber véllig gleich sind, :;“,';,ig,jf:,‘jgﬁ‘;‘, "
so wird, wenn der eine Theil nicht mehr als 1/, starker ist, mit dem Wiirfel Ne. Z, . —- .

iiber 1/, bis 3/, mit No. IL

e My o= Yy = = I

- 1Y, =1 - - IV

- 1 -1 - - F
entschieden. :
Ist die Uberlegenhelt noch grifser, so muls sich der schwichere Thell ohne
weiteres zuriick ziehen. Sind die Umstinde ungleich, z, B., ein Bataillon ohne
Deckung in der Ebene mit einer halben Batterie aufgestellt wiirde von zwei an-
deren gleichzeitig angegriffen, welche keine Artillerie mit sich fiihrten, so wiirde,
wenn nach §. 53. entschieden worden, dals ein Gefecht mit der blanken Waffe
sttfinden konnte, nunmehr nicht der Wiirfel IN°. 77, sondern nur der N° ZZ
entscheiden, wobei jedoch immrer moch vorausgesetzt wird, dafs diese ng;aillons
nicht gerade auf die Batterie lasgehen, sondern so maniyriren werden, dals die

6*



4 - §. 55. 56.

Massen dem Bataillon entgegen riicken, wahrend die Batterie durch vorgezogene
Tirailleurs ‘beschaftiget wird.. Wére di¢ halbe Batterie auf der andern stirkern
Secite, so wiirde nicht nur Wiirfel N° I7., sondern N° 7. genommen werden
miissen, u. s. W

§. 55. ‘
l;:n‘:vﬁ“ﬁ ;12, g-rr,g: ' Seitenbewegungen der Cavallerie in’ der Angriffsweite eines Zuges, fithren
' woite des Feinges, _den Gebrauch eines nachtheiligen Wiirféls herbei, wenn sie nimlich wihrend

der Ausfiihrung derselben einen Choc erleidet, Zu dergleichen Seitenbewegungen
wird das Deployiren und Aufmarschiren mitgerechnet, wenn namlich die Front der zu
entwickelnden Linie der Entfernung vom Feinde gleich ist, oder sie sogar iibertrifft.
Wenn sich Cavallerie auf 400 Schritt der feindlichen Infanterie nihert,
und diese zu Bewegungen gezwungen wird, so entscheidet im daraufflgenden Angriff
ein giinstigerer Wiirfel als in gew&hnlichen Fillen zum Vortheil der Cavallerie.
Wenn Infanterie auf 200 Schritt der feindlichen gegeniiber steht, welche
aus Sections und Reihen zu irgend einer Angriffsformation iibergehen will, so ent-
scheidet cbenfalls ein vortheilhafterer Wiirfel Fiir den Angreifenden.

§. 56. )
e e e QDT RET YR ot
Verhilinils bei dem Die Cavallerie kann in Flanken und Riicken angegriffen werden, wenn sie

ﬁ;’f;;‘f geeon e stehen bleibt, oder wihrend des Riickzuges dem Handgemenge nicht entgehen kann,

o3 den Riicken des Ein Flanken- und Riicken-Angriff setzt daher Uberraschung voraus: das
heifst, es muls die Moglichikeit einer Uberfliigelung dem Betheiligten entgangen
sein, weil er sich sonst schon friiher zuriickgezogen oder eine andere Stellung
eingenommen haben wiirde. Soll -daher eine Uberfliigelung ausgefiihrt werden, so
muls man so manivriren, dafs die Seitenangriffe die Riickzugslinie des Gegners
in einem Punkte durchschneiden, bevor er ihn erreicht haben kann.

Jedes Bataillon und jede Escadron welche in Flanken uud Riicken angrei-
fen kann, gift doppelt. Nach Malsgabe der sich ausdriickenden Uberlegenheit -
wird den]emge Wiirfel angewendet, welchen §. 54. bestimmt,

» B, Infanterie.

Die Infanterie tritt in dieses Verhiltnils nur dann, wenn die Flankenan-
griffe gegen deployirte Linien oder Marsch-Colonnen treffen, und wenn die an-
greifendé- Gavallerie von dem Augenblick ihrer Entdeckung nicht iiber 600 Schritt,
die Infanterie nicht iiber 300 Schritt zu durchlaufen hat, bevor sie die Fliigel erreicht.



_ § 57 , 43

: : : . & Ariillerie;
FuIs-Battenen von einem halben Bataillon. oder. gmer halben Escadron in
Flanken und Riicken angegriffen, sind verloren. Gegen reitende ‘Artillerie mufs
wenigstens ein halbes Bataillon oder eine Escadron abgeschickt werden.

~ o

§ 5‘7‘ - L oL
A. Bin Batoillon nack der Miste in Colonne. Verhilmils des An-
i griffes in Linien ge-
Von 3 bis 4 Escadrons ‘6hne Vorbereltung angegnﬂ'en Wurfel N" II gen Colonnem
' " Von 2 Escadrons WurfeI Ne, IIL:
-1 - SR 4 '
zum Nachtheil dex Cayallerie. "Eine. grofsere Anzahl von Escadrons gestattet nur
d1e oftere Wiederholung der-Angriffe., | o ;
- Bu::Brigadémasse otdge Colonne aws mehr als einem Bata:bllon. s ~

Jedes Bataillon von 2 Escadrons, also 6 ‘Bataillons von 12 Escidrons an=
gegriffen, Wiirfet N°, JIZ zum Nachtheil der Cavallerie. Hierbei mufs bemerkt
werden, dals die Cavallerie, wenn ihre Angriffe gegen Infanterie nicht gelingem,
niemals fiir total geschlagen betrachtet werden .darf, sondern wenn selbst der
Buchstabe 7. im Kreise stand, nur so, als wire sie zum Riickzuge gendthiget, an-
gesehen wird; es miifste denn geschlossene Cavallerie von wenigstens der Hilfte
ihrer Stirke vorhanden sein, die sie zwei Ziige verfolgen kénnte.

Es ist iibrigens nicht nithig, alle 12 Escadrons zu gleicher Zeit an die
Front der Brigademassen zu schieben, §ondern man kann sie in mehrere Treffen
formiren und eins nach dem andern angreifen lassen, nur mufs diese Stellung in
mehrere Treffen noch vor dem Angriff beendigt sein. Jede Linie entscheidet
ihre Angriffe durch den Wiirfel, No. IIZ. Sind statt 12 nur 8 Escadrons vorhan-
den, so wird mit dem Wiirfel N°. 77, entschieden; sind nur 4 vorhanden, mit
dem Wiirfel No, 7, a ‘ :

. €. Deplayirte Linien der Infanterie, die nicke flankirt werden kinnen.

Drei bis vier Escadrons gegen jedes Bataillon vorgeschikt, Wiirfel No. IIL.
zwei Escadrons N°. I7., eine Escadron N°. 7. Wird die Infanterie geschlagen,
so ist sie ohne Riicksicht auf den Buchstaben, der in dem Kreise steht, fiir total
geschlagen za betrachten. Die Art des Riickzuges der Cavallerie entscheidet der
Buchstabe des Wiinfels. Kann die deploy:rte Infantene Aankirt werden, so kom-
men die Regeln des §.'56. in Anwendimg. ' S



46 §. 58.
D. Infanterie in Linie uon Bataillonsmassen angegriffen.

- Bei gleicher Stirke entscheidet Wiirfel Ne, I., béi unglemher, der Wurfel
welcher nach §. 54. genommen werden muls,

E. Infanterielinien welche gegen gleiche Formation den Angriff ausﬁiltren.
Bei gleicher Stirke Wiirfel N -Z,, hei ungleicher nach §. 54,

. . B Infanterielinien gegen Colonpen.

. _Bei- gleicher Sfarke Wurfel Ne, L 1ip alleg drei Fillen werden dig Linien,
“welche geworfen worden, “Fiir gescblagen angesehen, wenn ;auch der Buchstabe R.
in einem der Kreise nur den Riickzug angedeutet habgn sollte,

. G. Mussens ton. riehreren Bataillons~Oolonden.’ '

Bei pleiher Stirke Wiirfel No. I ‘zunh'Verthd¥ der - BuraiHlonsmasse.
Gelingt der Angriff nicht, so yeuden sin, als geschlagen betrachtet, wenn. der Buch-
stabe R. und fiir total geschlagen, wenn der Buchstabe G. oder T. im Kreise

steht. In jedem Fall aber fiir total geschlagen, wenn sie wahrend des Ruekzuges
von Cavallerie verfolgt w]erden sollten, - :

§- 58"
- s — ——t - Zetrrerd Dol e B L= i
Einflufs des zweiten ="~ e .
3:: 2:';::,‘,‘.?3.‘;’:1‘*;:,“ Die angemessene Entfernung des zweiten Treﬁ'ens fallt zwischen 4 bis

sen Eénischeidung. 600 Schritt.

’ Cavalleneabtheilungen mit Beachtung dleser sttance m 2 leen formu't,

gewmnext ﬁ:lgemlé‘V B oo el smamo ool s - T
*1)-Die erstere Linie allem kann niemals in Flanke und Riickenangegriffen wer-
~ den; es treten daher- die in §- 56. angegebenen Vortheile nicht in Anwen-
dung, sondern es wird mur die Anzahl 'von Escadrons gezihit, welche die
- Front erreichen. Dehnt sich hingegen der- Flankenangnﬂ" auch auf das zweite

Treffen aus, so tritt diese Modification nicht ein.

2) Wird das exste und darauf ‘auch das zweite Treffen: .g’ev'vdrftm, o treten beide
_myr in das Verhiiltm’fs der- zum - Riickzug geniithigtep Tmppen ‘(siehe § 5.),

Falle ent,schxgden hatten.
. Erst wenn das erste Treffen sum zweiten mal ge;ohlagen worden, wird
_ der. Verlust und ‘der Riickzug nach den Buchstaben B. G. oder 7., wie sie
; auf der gefallenen Seite des Wiirfels stehen, in Anschlag ggbracht..
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:'3) Wird die erite Linie,. einer in zwei Tieffen anfgestellién Cavallerie von der

.  feindlichen geworfen, . welclie keine Reserve in dem Treffenverhiltnils hat,

-, und kano die: erstesich ‘mit der zweiten Linie in ‘dem nichsten Zuge nach

dem erfolgten Angriff auf si¢ werfen, so wird mit dem Wiirfel N°,. ZZZ, zum

Vortheil der zweiten Linie éntschieden. ' Ist sie geworfen and_kann. einen Zug

« .. vetfolgt \werden,. do tritt sie irx das.Verhalmiifsi tatal. geschlagemer ader . ginz-.

lich zerstreuter Truppen; siegt sie auch unter .diesen nachtheiligen.Umstine

.den,' s0 muls sie éinen Zug steben bleiben, um sich zi ardgen und kann
erst dann ihre weitere Bewegungen fortsetzen.

4) Werden zwei Treffen von iiberlegener Cavallene aber in ‘einer Linie ange-
grifftn, so bringt ‘man auf beidén Seitén nor diejénigen Escadrons in Rech-
nung, deren Fx‘Onten sich ummttelbhr beriihren. )

5) Wird eine in zwei Treffen aufgestellte Gavallerie von einer in Lxme formlrten
angegriffen, welche nur so viel Escadrons oder noch weniger zihlt als im
ersten und zweiten Treffen stehn, so wird das zweite Treffen: dergestalt in

\chhnung gebracht, dafs man fiir jede zwei E(scadr;ons " welche in der zwei-

~ ten Linie stehn, eine zu der in der ersten Linie befindlichen add1rt und hier-

auf die Wahl der Wiifel gegrindet. '

' Ist das zwelte Treffen nicht in der vorgeschmebenen Distance von 400

bis 800 Schritt, sondern naher aufgestellt, welcher Grund auch vorhanden

sein sollte, so fallen alle diese Vortheile nicht nur weg, sondern der Riick-

zug des erstern filhrt auch den des andern Treffens herbei.

Ist die Distance grifser als 800 Schntt, so verliert das aweite TreEe_g

seinen Einflufs und die Gefechte werden so ausgefuhrt als wire die erste
Linie ohne Reserve, »

-6) Bei dar Infanterie soll das zweite Treffen von dem ersten nicht unter 150
und nicht iiber 400 Schritt entfernt sein. Ist hierauf geachtet, so gewinnt.
man folgende Vortheile: Angriffe gegen einen Feind der in einer Linie ohne
Reserve stelit; werden mit einem giinstigern Wiirfel entschieden als sonst ge-
schehen sein wiirde, und zwar fiir No. Z, No, II1,, fiir No, .ZI, N°o, IV, u, s, Wo

- Ist ungeachtet digser pachtheiligen Verhiltnisse derjenige Thei) geschla-

".gen, welcher in zwei Toeffen formirt wan, sa betrachiiet. man ihgy mur als. zum
_Riickauge genothigt,: ohne. Riicksicht awf .die Buchstaben ¥ den 'Kreisen:
des Wiirfels. e o -
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Sind sowohl bei der Cavallerie als bei der Infanterie beide Treffen nach
obigen Bestimmungen aufgestellt, so entscheidet sich das Gefecht in folgender. Art:

« Wenn das erste Treffen geschlagen ist,- so wird es als zum Rhckzuge ge-
noﬂnget angesehen; wird aber auch das zweite Treffen nach einem erneuten An-
griff geworfen, so wird Verlust und Zeit nach den Buchstaben in den Kreisen
der Wiirfel veranschlagt. Bei dem dritten’ Angnﬂ’ anf das ‘einmal geschlagene
Treffen, komint §. 61. in Betracht.. ‘

Sind meéhr. als zwei Treffen auﬁgestellt, ) g:ebt dles kamen andem Vor-

_ theil als die Méglichkeit, die Angriffe &fter zu wiederholen,

Hierbei ist iiberall gleiche Stirke angenommen; sind die Krifte ungleich,
zoder ‘hat das Kartatschfeuer Einflufs u. s, w.,, so werden die gegebenen Regeln

| modificirt und mnach der Bestunmung des Vertranten égt aggemeﬁme Wiirfel
genommen.

3

~

§ 59.

Yerfolgang nach dem - " Jede Cavallericlinie die eme gliickliche Charge ausgefihrt hat, muls einen

erfochtenen Siege.

Zug stéhen Bleiben und kann erst nach Verlauf desselben mit der halben Marsch-
welte Verfcrlgeh de leiclite Cavallerie in dem ersten Zuge nach dem Angriff 500,

in dem zweiten und dritten Zuge 900, im vierten und allen iibrigen Zugen nur
600 Schritt; die schwere Cavallerie in dem ersten Zuge 400, in dem zweiten 800,
in dem dritten und allen iibrigen nur 600 Schritt,

Haben die Linien, welche den Angnif ausfiihrten, Flugelcalonnen, welche
nicht ins Gefecht verwickelt worden smd, so konnen diése glemh in dem ersten
Zuge in der Marschweite von 800 Schritt zur Verfolgung benutzt werden.

Der Riickzug der geworfenen Cavallerie geschieht zwei Ziige im Galopp
die iibrigen im Trabe; will sie schnellere Gangarten wihlen, so wird sie fiir ge-
schlagen angesehen, wenn sie zum Riickzugeé genéthiget war; und ﬂa‘ total ge-
schlagen oder zerstreut, wenn sie nur geschlagen war. . ST =
<.... - Die Infanterie, welche gesiegt hat, muls einen.Zung stehen blelben, wenn
der Feind den ganzen Verlust erleiden soll; verfolgt sie ihn frither, so wird er
nur mit der Hilfte in Anschlag gebracht. . .

Der Riickzug der geworfenen geschlossenen Infantene geschieht in der
' Marschweite von 250: Schritt; will sie eine. schnellere Gangart wihlen, 500 Schritt.
In dem letzten Falle aber wira sie statt zum Riickzug genothzget, fﬂt -geschlagen
angesehen u. s, w.

. - Wird
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Wird sie wihrend des Riickzuges mit Kartitschen unter besserer Wirkung

' beschossen, oder erreicht sie die verfolgende Cavallerie friiher, als Reserven sie

aufnehmen konnen, so geht sie vom geordneten Riickzuge zum zweiten und vom

zweiten zum dritten ungiinstigen Falle iiber. Tirailleurs welche geschlagen wer-

‘den, kénnen zwei Ziige hindurch ohne allen Nachtheil 400 Schritt im Trabe zu-
riick gehen.

§- 60.
Die Richtung des Riickzuges ist nur dadurch beschrinkt, dals die Truppen Richung des Rick-
welche genithiget sind, sich oblique zuriick zu ziehen, linger in der Nihe des “"&**
Feindes bleiben und also erneuerten Gefechten mit den verfolgenden Truppen
ausgesetzt sind, und dafs alsdann die fiir diesen Fall in §. 59. gegebenen Regeln
Anwendung ﬁnden werden.

§- 6t.

Wenn sich total oder in Flucht geschlagene Truppen durch ihre Reserven pas Durchziehen ge-
ziehen und diese in den beiden nichsten Ziigen angegriffen werden, so wird statt oS porPPen
mit Wiirfel N°, Z. mit N°, I, statt mit N°. ZL mit N° III, u. s. w. entschieden.

Erfolgt der Angriff erst im dritten oder einem spitern Zuge, so findet

diese Regel nicht mehr Anwendung.

§. 62.

Der Vertraute muls alle total geschlagenen Truppen, d. h. ihre Regiments- wiederholte Angriffe
Bataillons- oder Escadrons-Nummern u. s. w. aufzeichnen. Werden sie im Laufe “T":;;f:::_g“m'g’"’
des Gefechts noch einmal angegriffen, so wird dies Gefecht mit einem nachthei-
ligern Wiirfel als sonst, entschieden.

§- 63.

Werden geschlagene Truppen gegen uniibersteigbare Terrainhindernisse Gefangennehmung
geworfen, so ist die Artillerie in allen Fillen aulser Gefecht gesetzt, Cavallerie :felf:',f: :‘e'g"e‘f_"":;,_
-und Infanterie aber nur dann zerstreut oder gefangen, wenn der Gegmer 3 Ziige ;:::::;8';‘;'@"2:'-
unangefochten stehen bleibt, kann er nur werden

iiber 1 Zug disponiren, so geht !/, und (
- 2Zige - - - 7,
verloren.

Auf der andern Seite wird aulser dem Infanteriefeuer nur 1/, Verlust

gerechnet,

7



Verhaltnisse, wenn
sich geschlagene

Truppen hinter Ter-
rainabschnitte ziehen.

Angriffe auf Batte-
rien.

50 §. 64. 65.

: §. 64

Alle Truppen, die nur zum Riickzuge gendthiget oder geschlagen sind,
kinnen, wenn sie in 2 Ziigen nach dem Gefecht mit der blanken Waffe einen
Terrainabschnitt erreichen, der Verfolgung Einhalt thun.

Fiir die Infanterie sind dergleichen Abschnitte Gebiische, Wilder, Dirfer,
Griben, kleine Biche, die zu durchwaden sind, Hiigelreihen, welche in voraus mit
Geschiitz beseszt waren.

Fiir die Cavallerie kleine Griben und Biche, Gebiische die mit Tirailleurs
besetzt sind, Hiigelreihen, die mit Geschiitz in voraus besetzt worden sind.

Erreichen die Truppen dergleichen Abschnitte, so mufls der Angriff gegen
sie wiederholt werden, jedoch geschieht dies mit einem vortheilhaftern Wiirfel
als bei dem vorhergehenden Gefecht, wenn sich die Umsténde nicht geindert ha-
ben, d. h. wenn nicht Verstirkung u. s. w, hinzugekommen ist.

§. 65.

Die Erstirmung und Eroberung einer Batterie wird auf folgende Art
ausgedriickt:

Erster Fall: die Batterie steht isolirt, kann aber nicht zuriickgehen und
sieht sich auf ihre Vertheidigung beschrinkt.

Gestattet das Terrain~gle AuFIoSUNg - eMey-gan2zen Bataillons in Tirailleurs
oder zweier Escadrons in Blinker, welche Front und Flanke der Batterie angreif-
fen konnen, so ist sie ohne weiteres verloren,

Ist hierzu nur die Hilfte der angegebenen Truppen vorhanden, so ent-
scheidet der Wiirfel No, IIZ, zum Nachtheil der Batterie; bei noch geringern
Kraften, Wiirfel No. ZZ

Ist das Terrain beschrinkt und die Flanken der Batterie nicht bedroht, so
muls auf jede 4 Geschiitze ein Infanterie- oder Cavalleriestein vorgeschickt werden.

Sobald diese in die Entfernung des kleinen Kartitschschufses kommen, so
wird der Wiirfel N°. I, angewendet; fillt ein weilser Kreis, so ist die Batterie
genommen; im entgegengesetzten Falle miissen die angreifenden Truppen zu-

- riick gehen. .

Zweiter Fall: die Batterie wird von der Seite durch Artilleriefener ver-
theidigt. Ist das Terrain frei und gestattet die Ausbreitung eines Bataillons oder
zweier Escadrons, in Schiitzen oder Blinker, so entscheidet Wiirfel N°, Z,, ob sie
erobert sei oder nicht. Ist das Terrain beschrinkt, Wiicfel N°, JZZ. zum Vor-
theil der Batterie.
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Dritter Fall: die Batterie wird durch Truppen, die zu ihrer Vertheidi-
gung aufgestellt sind, gedeckt. In diesem Fall miissen diese gleichzeitig oder vor-
her angegriffen oder geschlagen werden, bevor die Eroberung der Batteric mig-
lich ist. Uberdem mufs auch noch eine hinreichende Anzahl von Schiitzen oder
Blinker vorhanden sein, um die Batterie wihrend des Gefechts mit den Truppen
zu beschiftigen.

Vor jedem Angriff einer Batterie muls der Gegner befragt werden: ob er
seine Geschiitze stehen lassen oder zuriick ziehen wolle.

Fiir die Dauer des Mandvers ist eine Batterie nur dann unthitig, wenn
sie vier Ziige hindurch im Besitz des Feindes gewesen ist. Wird sie vor dieser
Zeit wieder erobert, so ist sie nur 30 Ziige oder 60 Minuten aulser Wirksamkeit.

Der Verlust wird nur nach dem Wiirfel veranschlagt und notirt.

§. 66.

Lisieren der Wilder und Dérfer, Stadt- und Kirchhofmauern sind hinrei- Angriff und Verthei-
chend besetzt, wenn man ungeféhr fiir jede 4 bis 600 Schritt der zu besetzenden i’)fi'r'lf. waldse:dte'
Linien, {1 Bataillon verwenden kann, von dem natiirlich nur ein Theil in Tirail- pogne Griben
leurs aufgelsst wird, der andere aber geschlossen bleibt, und den Soutien bildet.

Defileen kinnen mit Vortheil vertheidigt werden, wenn so viel geschlos-
sene Infanterie vorhanden ist, um sie in ihrer ganzen Breite auszufiillen, und
aulserdem eine hinreichende Anzahl Tirailleurs zur Disposition stehn, die es den
feindlichen verbieten, sich der erstern zu sehr zu nahern,

Zu einer vortheilhaften Vertheidigung der Feldschanzen hat man auf 300 bis
400 Schritt Feuerlinie ein Bataillon von 800 bis 900 Feuergewehren zu verwenden.

Eine grifsere Zahl von Infanterie kann nur dazu dienen, den Feind, der
sich eben in den Besitz eines Punktes setzen will, durch erneuerte Angriffe zu
delogiren; sie werden daher bei allen Attaquen gegen die vordersten Rinder und
Punkte nicht in Anschlag: gebracht, Bei dem Angriff wird auf jede 400 Scheitt
einer Linie 1 Bataillon, gegen jedes Defilee mindestens eben so viel Truppen als
der Gegner zur Vertheidigung aufgestellt hat, und auf jede 200 Schritt einer ver-
schanzten Stellung 1 Bataillon zu rechnen sein. Stehen mehrere Truppen zur
Disposition, so werden sie im Augenblick des Stofses nicht in Anschlag gebracht;
dagegen werden dem offensiyven Theil gewisse Vortheile eingeraumt, wenn er die
abgeschlagenen Angriffe kurz auf einander mit frischen Truppen erneuern kann.

‘Um wieviel sich die Vortheile des Vertheidigers vermindern, wenn es
ihm an den hernach erforderlichen Streitkriften gebricht, und um wie viel nach-
7 *
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§- 66

theiliger die Angriffe ausgedriickt werden, wenn sie mit geringern Truppenmassen

geschehen, wird spiterhin angegeben.

Bei den nachstehenden Regeln ist angenommen, dafs zur Vertheidigung
und zum Angriffe die oben veranschlagten Krifte vorhanden sind.

Bezeichnung

Wenn die Angriffe mit frischen Trup-|

der Gegenstinde, welche mit
der vorgeschriebenen Anzahl
Truppen vertheidiget werden.

Jene Punkte 2 Ziige
vor dem Angriff be-
setzt.

No., der Wiirfel mit denen entschieden wird.

Wenn die Angriffe mit
geschlagenen Truppen
wiederholt werden
miissen.

pen wiederholt werden kénnen.

Jene Punkte Jin%upgn:k:e

2 Ziige vor ||oder in dem
dem Angriff Abl:genbhql‘t__
fes besetzt.. esetzt, griv

Jene Punkte 1 Zug
vor oder in dem Au-

genblick des Angrif

|12 T3 T4T5

fes besetzt.
MBI TP

11.12-]3.
Angriff.

Lisieren der Wilder, Hecken, Dorfer
mit leichter Einziunug, Alleen und
Chausséen welche mit kleinen Griben
eingefalst sind, Linien, von denen das
Terrain unter einem Winkel von 15

bis 20 Grad fillt, Briickemn<iirer Jole:

Biche und Griben, Furthen so wie
Hohlwege, bei denen das Terrain
niche gestatet, die zur Vertheidigung
bestimmten Truppen gedeckt aufzu-
stellen . . .

. . .

Dérfer mit einer soliden Einziunung,
. die schwer zu durchbrechen ist. Stadt.|
und Kirchhofsmauern die nicht f6rm-
lich zur Vertheidigung eingerichtet
sind. Dimme, Feldschanzen in 1 bis
14/, Tag aufgeworfen, nasse Griben u.
Bruchedieschwerzudurchwaden sind,
Héhen von 20 bis 25 Grad Boschung.
Einginge in Walder, Dorfer, offene

nicht umgangen werden kénnen, so
wie die a«f 1 genannten Defileen wenn
sie barricadirt sind. — Ubergiinge iiber,
Fliifse von mehr als 50 Schritt Breite

Stidte und Flecken, Hohlwege, dieL
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Dérfer mit kiinstlich verstirkten Lisie-
ren, Stadt- und Kirchhofsmauern dic

richtet sind ; vollendete Feldschanzen,

zur Vertheidigung in voraus einge-||

Hohen die iiber 25 Grad Boschung
haben; Eingénge in Stidte, Dérfer,
- Flecken welche Thore haben oder
kiinstlich barricadirt sind . .
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§. 66. 53

Nach der vorstehenden Tabelle wird mit den Wiirfeln, iiber denen ein *
steht, zum Vortheil des Angreifenden geworfen° die schwarzen Kreise schlagen
alsdann den Vertheidiger,

Die geschlossenen Truppen welche Defileen vertheidigen, werden, wenn
sie geschlagen sind, nur zum Riickzuge gendthiget betrachtet, nicht aber diejeni-
gen welche Linien und Verschanzungen besetzt haben und geworfen werden. In
diesem Falle wird vielmehr der Riickzug ganz, so wie ihn der Buchstabe auf den
Kreisen angiebt, angetreten,

Dic angreifende Infanterie wird ganz nach dem Buchstaben des gefalle-
‘nen Kreises als zum Riickzuge gendthiget, geschlagen oder total geschlagen be-
trachtet, wenn sie kein zweites Treffen hat, (siehe §. 58.).

Zwischen jedem erneuerten Angriff mufls wenigstens ein Zug vorgehen, d1e
“Verhaltnisse mégen sich auch noch so giinstig stellen.

Wenn angreifende Infanterie der feindlichen geschlagenen auf dem Fulse
folgen will, so wird fir die letztere nur die Hilfte des Verlustes veranschlagt.
Alle Gefechte innerhalbder Stidte, Dérfer, Walder, Hohlwege, werden nach dem
§. 54. entschieden, bei gleichen Krifteu wird daher Wiirfel N°. I, genommen u. s. w.

Sind die zu vertheidigenden Punkte nicht so besetzt, wie es oben ange-
geben worden, so wird der Angriff bei jedem Ausfall von !/, mit einem ungiinsti-
gern Wiirfel entschieden als sonst; vorausgesetzt, dafs der Angreifende iiber die
vorgeschriebene Anzahl Truppen verfiigen kann.

Sind beide Theile schwicher als in der obigen Tafel angenommen worden,
so wird der Vertraute nach §. 54. die Wiirfel zur Entscheidung bestimmen.

Ist der Angreifende schwicher, so wird fiir jeden Ausfall von ?/, ein un-
glinstigerer Wiirfel als gewdhnlich genommen.

, Sollen abgesessene Dragoner oder reitende Jiger zur Vertheidigung oder
zum- Angriff verwendet werden, so sind 4 Steine einem halben Bataillon gleich
zu achten.

Wenn die zu vertheidigende Punkte und Linien mit Kartétschfeuer 2 Ziige
hindurch beschossen worden sind, so wird der Angriff mit einem giinstigeren
Wiirfel entschieden, als in der vorstehenden Tabelle angegeben worden ist.

Der Verlust des angreifenden Theiles wird nach dem Wiirfel No. Z so
ausgedriickt, wie die Zahlen der Columne rechts in der zweiten Stelle es fiir jede
zwei Tirailleurstreifen angiebt.
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54 §. 67- 68

Der Verlust des Vertheidigers betrigt bei jedem abgeschlagenen Angriff
15 Point pro Stein oder Streifen, und wenn er gehmgen ist, 18.

§- 67.

Der Uberfall. Ein Angriff wird Uberfall genannt:
1) Wenn der Feind in einem Zuge von dem Versteck aus erreicht werden kann.
2) Wenn auf freiem Felde wenigstens halb so viel Truppen gebraucht worden
sind, als angegriffen werden sollen, (in Defileen, Waldern, Ddrfern, Stidten,
und im Riicken des Feindes nur 1/, derselben ).
3) Wenn die zu iiberfallenden Truppen nicht formirt, sondern aufgeschlossen in
Colonnen marschiren. '

So wie die versteckt gewesenen Truppen w werden, wirft der Geg-
ner mit Wiirfel No. Z; fillt eine schwarze Seite, so muls er sich auf seine Re-
serven zuriickzichen und seine Formirung erst im Schutz derselben vornehmen.

Sind diese nicht vorhanden, so kann er sich nur auf dem Wege bewegen,
auf dem er gekommen ist, ohne sich jedoch zu formiren.

v Wird er im Laufe der ersten 3 Ziige angegriffen, so gilt jeder Stein auf
Selten der Angmelfenden zweifach, die Wiirfel werden hiernach gewiblt, und der
Sxeg entschieden, Ist dieser auf der Seite des Angreifenden, so muls der Gegner

zuriick und mindestens 5 Ziige unangefochten stehen kinnen um sich zn formiren.
Ist fiir den Uberfallenen gliicklich entschieden, kann dieser stehen bleiben
und sich formiren. |
" VWenn bei dem Wurf mit dem Wiirfel Ne. I, weilse Seiten fallen, so kann
sich der Uberfallene gleich formiren und nach Gefallen entweder selbst zum An-
riff iibergehen, oder diesen abwarten.
Hat der Versteck Artillerie bei sich, so wird statt mit dem Wiirfel N°. Z.
‘mit dem Wiirfel N°. 17, geworfen. Der Verlust wird hlerbex wie gewdShnlich ver-
-anschlagt und in Rechnung gebracht.

: §c 68-
Wie wird der Ver- Der Verlust eines jeden Steines, der bei dem Angriff mit gewirkt hat und
.:f.;::fﬁ,;:ck' und geschlagen worden, ist auf dem Wiirfel unter den schwarzen und weifsen Kreisen

angegeben. Die erste Zah! betrifft Infanterie und zwar, wenn es gescilossene ist,
jeden einzelnen Stein, wenn es aufgelsste Schiitzen sind, zwei sie ausdriickende
Streifen, die zweite Zahl giebt den Verlust einer jeden Escadron an.



§. 69- 55

Der offensive Theil, wenn er gesiegt hat, erleidet den Verlust, wie ihn' die
Wiirfel zur Bestimmung der Wirkung des kleinen Gewehrs angeben. Der defen-
sive Theil, welcher Angriffe abgeschlagen hat, erleidet fiir jeden geschlossenen
Stein 10 Points, fiir jeden Tirailleurstreifen 5 Points.

Da wo die Regeln bestimmen, dals der Riickzug nicht nach dem Buch-
staben in dem Kreise der Wiirfel ausgedriickt werden sollen, sondern dafs die
total geschlagenen Truppen so betrachtet werden, als wiren sie nur zum Riick-
zuge gendthiget, und umgekehrt, wird auch der Verlust in demselben Verhiltnifs
zu ermilsigen oder zu erhShen sein. »

Wenn die siegende Infanterie nicht einen Zng lang stehen bleibt; sondern
dem Feinde auf dem Fuflse folgt, so wird nur die Halfte des Verlustes veranschlagt.

Die geschlagenen Steine werden von den Truppen genommen, welche den
Angriff ausgefiihrt haben,

§ 69. ,
Die Gefangennehmung eines Corps erfolgt: Gefangennehmung
1) Wenn man mit iiberlegener Macht dasselbe dicht einschliefst und keine Hiilte :L‘L“df:;?.e?r,f::.p )
von einer andern Seite herbei eilen kann. st das einschlielsende Corps 3 mal P°™"
so stark als das eingeschlossene, so erfolgt die Gefangennehmung, nachdem
ein Wurf mit dem Wiixfel N°, /I durch schwarz entschieden, ob sich das-
selbe noch vertheidigen werde, oder ob dies nicht geschehen kénne,

Fillt bei diesem Wurf eine schwarze Seite, so ist das Corps sofort zur
Abfiihrung bereit, im entgegengesetzten Falle formirt es Massen, die nach
Malsgabe ihrer Stirke und nach den schon angefiihrten Regeln, mit der blan-
ken Waffe angegriffen werden miissen, oder auch selbst angreifea kénnen.
Siegt der einschlielsende Theil, so erfolgt die Gefangennehmung sofort, im
entgegengesetzten Fall mufs die Attaque erneuert werden.

Es ist hier jedoch von solchen Truppen die Rede, die noch als véllig
formirt anzusehen sind.

Ein durch das Milslingen mit der blanken Waffe zuriickgedringtes
Corps kann vor seiner Formation durch Truppen, die dasselbe im Riicken
angreifen, unbedingt gefangen genommen werden.

Die Einschliefsung eines Corps ist erreicht, wenn alle Wege zum Riick-
zuge innerhalb der Entfernug von 800 Schritt abgeschnitten sind, oder in ei-
nem noch engern Sinne, wenn sich die einschliefsenden Truppen einander
unmittelbar erreichen.



56 §. 70. 71.

*

| Das einschliefsende Corps muls mindestens 3 mal so stark sein, wenn die
\ - Gegenwehr erst durch den Wiirfel IN% 77, entschieden werden soll, Bei einer
i Einschlie[sung unter dieser Stirke kann ohne Unterschied Gegenwehr statt finden.
9) Wird ein Corps wihrend des Marsches durch ein Defilee, ein sehr enges
Thal, einen dichten Wald, iiber einen Damm oder eine Briicke von vorn oder
im Riicken angegriffen, so erfolgt die Gefangennehmung, selbst wenn die an- -
greifenden Truppen nur eben so stark als die des Gegners sind. '
Der Transport eines gefangenen Corps, muls mindestens durch einen
Trupp geschehen der */,, so stark als ersteres ist. Ecreicht eine feindliche Co-<
lonne diesen Transport, so kann die Befreiung statt finden.
§. 70.
i Ober niclliche Ge- Der Vertraute hat zuvérderst zu bestimmen, wie grofs unter den ange-
fechte. i nommenen Verhiltnissen der Gesichtskreis sei. Nur wenn die Truppen sich in-
" nerhalb desselben befinden, werden sie aufgestellt; bis dahin controllirt er die ver-
deckten Mirsche und Stellungen wie gewdhnlich, Der Verlust im Laufe des gan-
zen Gefechts ist bedeutend geringer als am Tage; die Wirkung des Infanterie-
gewehrs wird mit dem Wiicfel No. I bestimmt, und die sich ergebende Zahl
durch 2 dividirt. Auf freiem Felde reicht die Schulsweite der Artillerie nur auf
600 - Schriveufid wird aurch VWurlel N, 7. veramsthlagt. Wenn Geschiitze so
- aufgestellt sind, dals sie Defileen der Linge nach bestreichen konnen, so wird
die Wirkung wie gewdhnlich berechnet.
Angriff und Vertheidigung mit der blanken Wa&'e wird wie gewdhnlich
ausgedriickt, jedoch mit dem Unterschiede, dafls alle geworfenen Truppen als to-
tal geschlagen betrachtet werden.

Fiinftes Capitel.

Uber Briicken und Furthen.

"8 71
Schlagen der Ponton- Wenn nach der Annahme des Vertrauten einer oder der andern Partei
Beickes. die néthige Briickeh-Equipage mit Bestimmung der Anzahl von Pontons beigege-
ben worden ist, so konnen an denjenigen Punkten eines Baches, dessen Ufer
hierzu geeignet sind, Briicken geschlagen werden.
Mit



§ 72. 73 : 57

i« Mit Einschluls des Abladens der Pontons sind'fiir jede 50 Schritt Ivinge

10 Ziige erfordérlich; geschieht es im Kugelfewer, 12 Ziige; im Kartdtschfeuer

Kann és gar nicht statt finden. Sind die Pontons' schon im Wasser, so kann

man auf 50 Schritt Linge nur 8 Ziige veranschlagen. Sind sie im Wasser und
schon zu Maschienen gebildet, so kdnnen nur 6 Ziige veranschlagt werden.

Zum Abnehmen der Briicken und Aufladen der Pontons bedarf man fiir
jede 10- Stiick 10 Ziige. Sollen die Pontons zu Wasser fortgeschaft werder,' so
hat der Vertraute; -je nachdem er die Strémung und die Richtung des Windes
annimmt, die Entfernung zu bestimmen welche sie in jedem Zuge zuriicklegen.

§- 72.
Eine Flofsbriicke in der unmittelbaren Nihe -einer Stadt oder eines Dor- Schlagen der Flofs-
fes z schlagen, erfordert fiir jede 25 Schritt, wenn sie nur von Infanterie passirt
werden soll, 15 Zige; fiir Gavallerie und Artillerie 30 Ziige. Im Kartitschfeuer
darf es gar nicht geschehen. Sind die G:_ewasser mehr als 50 Schritt breit, so
kann man das Doppelte. der oben angegebenen Zeit veranschlagen, ja sogar das
Dreifache, wenn die Strome reilsend sind und das Material weit herbei geholt

werden muls.

§ 73.

Es giebt Fille wo es unmdglich wird, sich der Pontons zum schlagen der schlagen der Bock-
Briicken zu bedienen, Z. B. wenn die Ufer und das Flulsbett an mehreren Stellen ®***™
so. geringe Tiefe ‘bietet, dafs die Pontons auf den Grund gedriickt wiirden, oder wie
es bei einer grolsen Zahl reifsender Gebirgsbiche statt findet, wenn das Wasser
iiber sehr festen steinigen, mit wenig Kies bedeckten Boden fiefst, nnd es daher
an geeignetem Ankergrund fehlt. Unter solchen Umstinden pflegt man sich-der
sogenannten Bicke zu bedienen, von denen eine Anzahl jedem wohl eingerichte-
ten Ponton-Train beigegeben sind. '

Soll riun eine Bockbriicke geschlagen werden und es ist die erforderliche
Equipage an dem Bauplatz schon angelangt, so wird die Zelt bis zur Vollendung
der Briicke wie bei den Pontons §. 71. anzunehmen sein. -

Ist kein vollstindig ausgeriisteter Ponton-Train vorhanden, -hat man’ je-
doch wenigstens !/, Compagnie Pioniere an der Baustelle und liegen hélzerne Hiue
ser in der Nihe, so kann man zn den Vorbereitungsanstalten 11/, Stunde veran-
schlagen, bevor der wirkliche Briickenbau beginnen kann, fiir dén man:alsdann
nicht mehr Zeit als in §. 71. angegeben worden, in Rechnung = setzen hat.

8




98 §. 74 75.

- Im ungiinstigsten Falle, wenn gemlich weder Piomiere noch Material in der
Nihe des Bauplatzes vorhanden, wire und man sich daher nur. gewshalicher Zim~
merleute bedienen konnte, wiirde 'der Vertraute fiir die Vorbereitungsarbeiten
mindestens 3 Stunden zu veranschlagen haben.

§. 74.
§f£:§i:f"g der Um cine Briicke durch Sprengen,. Verbrennen und Zerstox:ung der Joche
von Grund aus zu vernichten, bedarf es einer vollstindigen Vorbereitung, Soll
dies daher ausgefiihry werden, so muls dem Vertrauten genan angegeben we_;den,
in welchem Zuge die zu treffenden Vorkehrungen beginnen.

Um eine Briicke su sprengen, wobei es nicht darauf ankommt, den Mo-
ment der Explosion zu bestimmen, kann man eine Stunde rechnen, Soliten diese
Briicken im Angesicht des Feindes passirt und dem Feinde das Nachdrmgen ver-
wehrt werden, so dals es also auf den Moment der Exp“losxon genau ankommt,
bedarf man mindestens 3 Stunden.

Soll eine hélzerne Briicke abgebrannt und 'bis auf die Joche Zerstort wer-
den, so hat man fiir die zu treffenden Vorkehrungen eine Stunde zu veranschlagen,
drei aber, wenn es darauf ankommt, den Augenblick der Entzﬂndung zu bestimmen,

Erreicht der Feind eine brennende Briicke, 5 Ziige nach ihrer Entziindung,
so wird, wenn.er die Ahsichi-hat zu-lésaveny—angenonmrerr; S~ nui Gelinder
und Bohlenbelag angegriffen sind, nicht aber die Joche.

Zerstérung holzerner Briicken durch das Abreilsen des Bohlenbelages er-
fordert, wenn nicht besondere Vorkehrungen getroffen sind, wenigstens 10 Ziige,
um damit so weit zu Stande zu kommen, dafs Truppen micht mehr passiren kon-
nen. Soll die ganze Briicke eingerissen und das Material auf ein oder das andere
Ufer geschafft werden, so hat man wenigstens 2 Stunden darauf zu rechnen, ja
sogar bei Briicken iiber 100 Schritt das Dreifache und bei denen iiber 400 Sehritt
das Vierfache. :

Emsphlel,'sen der Briicken siehe §. 50.

- - § 75¢
Instandsetzung der Wenn aus einer steinernen Briicke nur cinzelne Pfeiler herausgesprengt,
Bricken. oder nur der Bohlenbelag einer holzernen Briicke abgerissen ist, so kénnen sie
mit pachstehend angegebenen Zeitverlust wieder in Stand gesetzt werden.
.1) Steiperne Briicken, ‘wenn -gine Briicken~Equipage vorhanden ist, oder sich
.. hdlzerne Gebaude in der Nihe befinden, in 0. Ziigen,
2) Hglzerne Briicken unter:depselben Umstinden, fiir jede 25 Schritt in 10 Ziigen.



§. 76. — 78. 39

Sind sie von Grnnd aus zerstért, so kénnen nur rechts oder links neben
denselben Ponton- Flofs- oder Bockbriicken geschlagen werden, siche §. 71. 72. 73.

Wollte man sie von neuem erbauen, so wiirde dies mehrere Tage dauern.
§. 76,

Durch Eggen, umgeworféne Wagen, zwischen die man Steine wirft, Er- Wie werden Furthen
hohung des einen Ufers durch Anschiittung von Erde und Steinen, konnen Fur- unganghar gemacht.
then ungangbar gemacht werden. Die hierzu_ erforderliche Zeit kann man auf
2 Stunden veranschlagen. .

Die Aufriumung dieser Hindernifsmittel kostet halb so viel Zeit.

-Sechstes Capitel .-

o _ S. 77. '
Die Einschiffung und Ausschiffung geschieht in Reihen. Fihren und grolse ﬁn:‘clgn;ﬂ‘ung ;iner
- - 1 3 das
Kihne fassen 100 Infanteristen, so dafls ein ganzes Bataillon 9 dergleichen Fahrzeuge Oberschiffon und

erfordert, 25 Pferde oder */; Escadron, 1 Geschiitz oder !/, Batterie ohne die Muni- Ausschiffen.
tionswagen; kleine Kihne, z. B. Pontons etc. tragen hchstens 25 Infanteristen.

Zwei Pontons, welche verbunden mit Bohlen belegt werden, 50 Infante-
risten, 10 Cavalleristen, 1 leichtes Geschiitz, jedoch ohne Protze und Pferde,
welche letztere besonders geholt werden miissen, oder andere Fahrzeuge bediirfen.

Ein Kahn geht Strom abwirts in jedem Zuge 250 Schritt; Strom aufwirts
100 Schritt, quer iiber den Strom 150 Schritt. Hilt der Vertraute unter den an-
genommenen Umstinden es fiir nothig, von dieser Bestimmung abzuweichen, so
bleibt ihm dies iiberlassen.

§. 78.

Sollte es im Laufe eines Mandvers nothig erscheinen, einzelne Cavalle- UberdasSchwimmen.
risten und Infanteristen iiber Fliisse oder Biche schwimmen zu.lassen, so erfor-
dern die néthigen Vorkehrungen zur Fortschaffung der Munition und der Waffen
5 Ziige. Das Schwimmen fiir jede 50 Schritt 1 Zug, das Formiren und Ergreifen

der Waffen 1 Zug,

8*



Buchbinder - Nachril;:h.t’ern.u

Die Tabellen 1., Il und III. gehéren zu der vorhegenden Anlemmg und
sind daher wie gewohnhch hinter den Text einzubinden.

Die Verlusttafeln dagegen sind auf dreifache ‘feste Pappe zu kleben.
Uberall wo man neben oder iiber den Zahlen kleine Kreise bemerkt, miissen
Locher durchgeschlagen werden, die so grofs einzurichten sind, dafs die in dem
Apparat liegenden kleinen Stifte bequem hineinpassen.

Dic Oberfliche der Verlusttafeln ist sodann mit Firnils n iiberziehen.

Die Plane miissen, -nachden sie. gut-planiit worden, so auf Pappe ge-_
klebt werden, dals so weit als mdglich 4 Sectionen auf eine Tafel kommen.

Durch Pressen und Bekleben auf der Riickseite der Pappe, muls das Wer-
fen der einzelnen Blétter vermieden werden.

Gedruckt bei Trowitasch und Sohn.
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Druckfehler.

5 Zeile 18 lies Riicksprache statt Rucksprache.

8 — 29 — Ubungen statt Ubungen.

9 — 19 — In dasselbe Verhiltnils statt Je dasselbe Verhilinifs.
— — 28 — Artillerie statt Artillerierie.
17 — 3 — Dantellung statt Darstelsung,
18 — 13 — Man statt VWan.

— — 14 — bemerken statt bemerkten.

= letzte Zeile, lies abermals durch 4,
19 Zeile 4 lies um statt nun.
24 — 16 — leeren statt leere.

-27 =~ 20 — Pontons statt Patons.

28 — 26 — iibereinstimmten statt iibereinstimmte,
34 — 2 — Colonnen statt Trappen.’

39 vorletate Zeilo, fillt das Wort ,,die” ganz weg.
42 Zeile 8 lies dor Ubrige statt das Ubrige.

43 — 7 — angreifenden statt angreiffen.

48 — 4 ~— ecrncuerten statt emecuten.
49 — 17 — geschlagene statt geschlagenen.
52 — 1 der Romischen Zahlen, letzte No. II statt IV.

2 der Romischen Zahlen, letzte No. IV statt III.

56 Zeile 22 lies geworfene statt geworfenen.

59 Zeile 1 in dem 4. Worte u statt des ersten n.

Bei den Buchbinder-Nachrichten, Zecile 8 lies nachdem statt nachden.
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